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Lea esta seccién para obtener un conocimiento basico de Scala2.

© Consejo: Haga clic en el logotipo de Marport que se encuentra en la parte inferior de las
paginas para volver a la tabla de contenido.

Introduccion

Scala2 es un sistema de supervision de redes avanzado de Marport que recopila, procesa, almacena
y muestra los datos enviados por varios sensores, sondas y otros dispositivos conectados. Le
proporciona control completo sobre las operaciones de pesca.

A fin de adaptarse a las condiciones de trabajo, equipo y tipo de datos de sensor disponibles, este
sistema de supervisién ofrece una flexibilidad inigualable. Se puede configurar facilmente.

Scala2 es la evolucion de Scala. Incluye los nuevos productos de Marport: sistema Fish Explorer con
Haz partido y Multihaz, asi como sensores A2S, nuestra tultima generacién de sensores.

Puede aprovecharse de varias mejoras:

Sensores de apertura de puerta A2S: nueva vista multirred de redes individuales, dobles, triples y
cuadruples con puertas y alineacién de patines y visualizacién de longitud del cable.

Acceda a todas las opciones de personalizacion desde un panel dedicado.

Visualizacion de ecogramas verticales y horizontales para ser compatible con los sensores
estandar de Explorer y sensores Sonda de red de cerco. Esto le ofrecera una visualizacién realista
cuando el sensor de cerco haga pings hacia los lados en el interior de la red de cerco.

Muestre hasta 6 analizadores de espectro para monitorizar por completo el rendimiento de los
hidréfonos.

Exporte un archivo de texto de la configuracion del receptor directamente desde Scala2.
Reproduzca facilmente datos histéricos de los sensores A1y A2S. Los datos de los sensores A2S
se pueden importar y reproducir en alta resolucion.

Afiada marcadores de eventos en tiempo real y después encuéntrelos al reproducir datos en
ScalaReplay2.

También dispondra de las caracteristicas habituales de la primera versiéon de Scala:

Muestre varias presentaciones de ecogramas simultaneos en una Unica pagina.
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Use las posibilidades de arrastrar y soltar para personalizar el disefio de pagina.
- Elija entre las diferentes opciones de barras, histogramas o vistas 3D existentes o cree su propio
disefio para mostrar cualquier nimero de sensores en la pantalla.

Ajuste las ventanas y los gréficos en funcién de sus necesidades.
Compare datos de sensores equivalentes mediante varios graficos histdricos.

Scala2 esta optimizado para hacer interfaz con otro equipo marino:

Incorpora simulacion 3D con batimetria mediante una conexion de datos GPS simple.
- Tiene un intervalo de entradas y salidas de datos estandar.

MARPORT | 4
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Este esquema es un ejemplo de un sistema con el receptor M3.

=u®

oL

o M-

er—

1. Monitores
2. Mac Mini

3. Acceso a Internet
(opcional)

4. POE
5. Receptor M3 (M3REC)

6. Caja de conexiones (2)
+ Una caja de conexiones
opcional

7. Penetracion de
pasacascos (TH-1-01)

8. Hidréfonos (NC-1-XX)

=== (able estandar del
fabricante

==== (Cable Ethernet CAT5
(red privada de receptor)

Cable Ethernet

Alargador de cable
y cable de hidréfono de la
caja de conexiones Marport

Elementos
opcionales (borrosos)
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Vista general de Scala2

2

Traw!
Standard

epth 42.7 m ~ fene

I aho!

brer (8] Tomp. . Traw! Expfocer (8] Depth

°C¢ 1656 m

TE / CATCH (7)) 71% s

127102018 117951 & My on 192.168.1.15° s 0w wd caer

1 Menu 6 Datos entrantes

2 Barra de herramientas para 7  Actividad del receptor
visualizacién de pagina

3 Pantalla de datos 8 Alarmas

4 Paneles de control 9 Marca de tiempo del ecograma

5 Personalizar panel (solo modo
de personalizacion)
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Conceptos basicos con Mac

a [Jom ool |

Puede utilizar la barra de iconos que se encuentra en la parte inferior de la pantalla, denominada
Dock, para acceder a las aplicaciones y a los archivos. Haga clic en los iconos para abrir los items.

1 Launchpad: permite acceder
a todas las aplicaciones

2 Web

3 Scala2z

4 Mosa2

5 TeamViewer

6 Papelera: para eliminar

items, arrastrelos a la
papelera

7 Finder: permite acceder a
los archivos

Si necesita buscar un item, haga clic en la lupa de la parte superior derecha de la pantalla y escriba
el nombre del item.
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G ®b + =& Wed'ld:S)pSEE

L=
0000 =

In addition to searching your Mac, Spotight now shows suggestions from the
Interned, (Tunes, the Ao Store, movie ShOWTIMEs, IOCALONS Neardy, and more. To
make suggustions more relevast 1o you, Spotight Inchudes your appraximate
Jocation wth Se8rch requests 1o Apple.

You can changs this in Praferences. Lt ey

En la esquina superior izquierda de la pantalla, haga clic en Ment Apple® > Apagar. Use también
este menu para reiniciar o poner el ordenador en modo reposo.
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Lea esta seccidn para saber cémo instalar e iniciar Scala2.

Instalar Scala2

Puede instalar Scala2 y ScalaReplay2 en el ordenador Mac mini o Mac Pro.

Nota: Scala2 es compatible con las siguientes versiones de macOS: OS X El Capitan, macOS
Sierra, macOS High Sierra, macOS Mojave, macOS Catalina.

Dispone de 1 a 3 monitores para un Mac mini.
El receptor esta conectado al ordenador a través de la red Ethernet privada.

Conecte al ordenador el dongle del software Scala2 para la version basica o la completa.
2. Haga doble clic en el archivo de instalacion (*.dmg).

3. Desde el panel de instalacién, haga doble clic en Sentinel Runtime.pkg. Si se muestra una
advertencia, haga clic en Abrir.

Sentinel
Runtime.pkg

4. Siga los pasos de instalacion.
5. En laventana de instalaciéon que aparece, arrastre el icono Scala2 al icono Aplicaciones.

6. Repita la operacién para el icono ScalaReplay2.
Scala2 y ScalaReplay2 se afiaden a Launchpad #.
7. Abra Launchpad # y arrastre el icono Scala2 al Dock situado en la parte inferior de la pantalla.

Ahora puede abrir Scala2 haciendo clic en su icono en el Dock.

8. Cambie los ajustes de Seguridad y privacidad para poder abrir Scala2:

a) En la esquina superior izquierda de la pantalla, haga clic en Menu Apple & > Preferencias
del Sistema > Seguridad y privacidad.

MAPORT | 1
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b) En la esquina inferior izquierda del cuadro de dialogo Seguridad y privacidad, haga clic en el
icono de candado e introduzca la contrasena del ordenador si la tiene.

c) Desde General, en Permitir aplicaciones descargadas de, seleccione Cualquier sitio, y luego
cierre el cuadro de dialogo.

d) Si el sistema operativo es OS X Sierra y posterior, la opcién Cualquier sitio no se visualiza de
forma predeterminada. Para visualizar Cualquier sitio:

- Haga clic en la lupa de la esquina superior derecha de la pantalla y escriba Terminal.

Seleccione Terminal en los resultados.

Q

Q terminal

MEJOR RESULTADO

En el terminal, introduzca sudo spctl --master-disable
- Pulse Intro.
La opcion Cualquier sitio ahora se visualiza en las preferencias de Seguridad y privacidad.

Ayuda: Sino afiade la opcién Cualquier sitio, apareceran mensajes diciendo que no se
puede abrir Scala2.
9. Siel ordenador funciona con macOS Catalina, tiene que conceder acceso completo al disco a
Scala2 y ScalaReplay2: haga clic en Privacidad > Acceso total a disco en Seguridad y privacidad
y después afiadalos a la lista.

L] < i Seguridad y privacidad
General  Filevauit  Firewall | [[EEESIEElY

""-“\ Calendarios Permite que las apps siguientes tengan acceso a los datos, como
(S Mail, Mensajes, Safar, Casa, las copias de sequridad de Time
6 . Machine y ajustes i de todos los
i) Recordatorios usuarios de este Mac
& Fotos

@  ScoloReplay2
@ Cémara

v S
m Micréfono

E TeamViewer

@ Accesiblidad

- Acceso total al disco
s

™% Auvtomatizacién

w Andlisia

B Hs2 cic on ol candado para impadit que se realicen cambio Avanzado
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Abrir automaticamente Scala2 durante el arranque

Debe configurar los ordenadores de manera que Scala2 se abran automaticamente cuando se
encienda el ordenador.

1. En la esquina superior izquierda de la pantalla, haga clic en Menu Apple & > Preferencias del
Sistema > Usuarios y grupos.
2. Haga clic en la pestafia items de inicio.

L Preferencias del Sistema
E BB ETa @
General  Escritorio y Dock Missiol dioma Spotlight  Notificaciones
Ivapantatias Contro yrogién y 2
-'— ® < Usuarios y gupos
Pantafas  Economizador  Teclado Ratén Trackpad Contrasefia .m
MacJule Estos items se abrirdn autométicamente al iniciar la sesion:
; 8 pemesirncer
2 @ ‘ ’ 9 Souttar  feem Tip
iCloud Extensiones Red Biuetooth

Para ocuiter una aplicac én cuando inicie una sesié~, marque la caslla
96 Jo colsmna Ocutar Situsds etc 8 Is 2picacion

{2} Onciones e incio +

(L] Haga cic en ol candnco para res'zar eambios

3. Haga clic en el signo mas debajo de la lista y luego en la carpeta Aplicaciones y seleccione
Scala2.
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Abrir Scala2

Scala2 debe abrirse cuando enciende el ordenador. De lo contrario, puede abrir Scala2 desde el Dock
situado en la parte inferior de la pantalla.

El dongle del software Scala2 se conecta al ordenador. Siempre tenga el dongle conectado cuando
use Scala2.

El receptor estd conectado a la red Ethernet privada.

1. Desde el Dock situado en la parte inferior de la pantalla, haga clic en el icono Scala2.

!’ Importante: En los sistemas M3, M5, M4 y M6, la ventana siguiente es un software que
analiza datos de sensores. Este programa es necesario para el correcto funcionamiento del
receptor. NO CIERRE esta ventana. Si se muestra la ventana, haga clic en minimizar =
para ocultarla y cambie los ajustes, tal como se indica en

en la pagina 14 para mantenerla oculta. Este icono siempre debe
aparecer en la parte inferior de la pantalla del escritorio:

S

Si cierra la ventana, reinicie el ordenador.

= Nota: Las indicaciones Error (1) e Inicio de sesién (2) son normales y se muestran
siempre. No es necesario introducir ningtn dato.
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') Importante: No haga clic dentro de la ventana ya que, de lo contrario, perdera el cursor

del ratén. Si pierde el cursor del ratén, conecte un teclado y pulse las teclas ctrl + cmd
(Apple) / ctrl + ventana (Windows).

2. Problema: En macOS Catalina, se muestra un mensaje que pide acceder a las carpetas al abrir
Scala2 y eso detiene la apertura automatica de la aplicacién. Consulte en la
pagina 12 para saber cémo proporcionar acceso total desde los ajustes Seguridad y privacidad.

“Scala2” would like to access files in your

‘\ Documents folder.

?

Se abre la aplicacion.

Modificar los ajustes de idioma de Scala2

Puede cambiar el idioma predeterminado de Scala2.

De forma predeterminada, Scala2 esta en inglés. Para cambiar el idioma predeterminado de Scala2,
debe tener un archivo de idioma QM, por ejemplo, scala_ es.qm.

1. Descargue el archivo correspondiente al idioma que necesita desde la pagina de soporte técnico
de Marport.

En Scala2, haga clic en Mentt E > Modo experto e introduzca la contrasefia copernic.
Haga clic en Menu E > Ajustes > Avanzado.

En Archivo de idioma, haga clic en Il v seleccione el archivo de idioma.
Reinicie Scalaz2.

v oW

Se cambia el idioma Scala2.
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Lea esta seccién para descubrir como configurar un receptor, los sensores y otros dispositivos para
visualizar sus datos en Scala2.

Configurar el sistema

Debe configurar los diferentes componentes del sistema que se visualizaran en datos de Scala2
recibidos de los sensores.

Para acceder a la pagina de configuracién del sistema:

1. Haga clic en Menu E > Modo experto .

2. En la ventana siguiente, introduzca la contrasefia copernic.

3. Abra los paneles de control y vaya al panel Mx. Haga clic en el icono del menu situado junto al
nombre del receptor y haga clic en Configurar receptor. También puede hacer clic con el botén
derecho del ratén en la direccién IP del receptor en la parte inferior de la pagina.

4. Ahora puede configurar los diferentes componentes del sistema.

= Nota: Tras cambiar los ajustes, debera desactivar el modo experto: vuelva a hacer clic en
Ment E5 > Modo experto.

Definir un hidrofono

Debe afiadir hidréfonos al sistema.
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Los hidréfonos se utilizan para convertir sefiales acusticas de los sensores de la red a sefiales
analdgicas. Debe definir el tipo correcto de hidréfono en la configuracion del receptor seguin el
modelo de hidréfono instalado en el casco.

Consulte en la pagina 19 para obtener informacion sobre los
diferentes modelos de hidréfonos de Marport.

1. Alaizquierda de la pantalla donde se muestra el sistema, haga clic en Hydrophones.

MARPORT

‘M3 System
Hydrophones

A Trawl Gear

2. Para afiadir un hidréfono al sistema, haga clic en Click to Add en uno de los puertos de
hidré6fonos.

3. En la pagina de seleccién de hidréfonos, mueva el scroll del ratén sobre la parte superior para
ver los hidréfonos disponibles.

4. Haga clic en la imagen del tipo de hidréfono correcto entre activo y pasivo, y la marca.
= Nota: Al seleccionar un hidréfono activo, puede ver la corriente del hidréfono.
5. Haga clic en Ok.

Se cierra el panel y se afiade el hidréfono a la pagina Hydrophones.

6. En la pagina Hydrophones, seleccione una ubicacién para el hidréfono. La ubicacién es
importante al usar un sistema de posicionamiento de la red.

7. A modo de referencia, también puede indicar los angulos de inclinacién verticales y horizontales
de los hidr6fonos.

8. Defina un estado operativo. Para una recepcion de sensor normal, seleccione el estado operativo
Receive.
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Numero de entradas de hidrofono

[ury

Rojo = activo / Azul = pasivo

Modelo de hidréfono

Rango de frecuencia

Ancho del haz horizontal

Ancho del haz vertical

Ubicacion (para sistema de posicionamiento)

Angulo de inclinacién horizontal

O 00 N O V1™ WN

Angulo de inclinacién vertical
10 Corriente medida del hidréfono

11 Estado operativo

5 Nota: Sila corriente del hidréfono se encuentra fuera de los valores normales, se indicara
con una cruz roja. Consulte en la pagina 19 para saber
qué son los valores normales.

Current status: > 0.0 mA

Ayuda: Si un hidréfono activo muestra una corriente de 0,0 mA, puede ser defectuoso o
bien el cableado al hidréfono puede ser incorrecto. Compruebe el cableado.

Lista de hidré6fonos de Marport

Estas son especificaciones técnicas de los hidrofonos que Marport tiene en venta actualmente.
Para obtener mas informacién sobre los hidréfonos obsoletos, pongase en contacto con el soporte
técnico de Marport.
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Referencia
de
producto

Nombre

Caso de ejemplo

Ancho
de banda

(3dB)

Consumo
de corriente
habitual

Cable*

NC-1-05

Hidréfono de
banda ancha
pasivo (sin
preamplificador)

Embarcacion con un
nivel muy bajo de ruido
(inferior a —110 dBV).
Sensores cerca de la
embarcacion (aprox.
300 m)

Para sistemas de
posicionamiento

con Slant Range/
emisor de sonda
acustica (se necesita un
hidréfono pasivo para
la transmision).

33-60 kHz

0,0 mA

Azul

NC-1-05

NC-2-02

Hidréfono

pasivo + caja de
preamplificador de
banda ancha

Embarcacion con un
nivel de ruido normal
(inferior a —100 dBV).
Gran cantidad de
sensores.t

Usar a grandes
profundidades (>500
m).

Ganancia configurable
(baja o alta)

Filtros configurables
(38 0 50 kHz).
Entorno de ruido bajo
entre el hidréfono
pasivo y la caja del
preamplificador de
banda ancha.

33-60 kHz

25-29 mA

Azul

NC-1-07

Hidréfono activo
(preamplificador
integrado)

Embarcacion con un
nivel de ruido normal
(inferior a —100 dBV).
Numero limitado de
sensorest

Sin opciones de filtrado.
No se utiliza para

el sistema de
posicionamiento

De 41a
44 KHz

4-6 MmA

Verde
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Referencia
de
producto

Nombre

Caso de ejemplo

Ancho
de banda

(3dB)

de corriente

Consumo
Cable*
habitual

NC-1-06

Hidréfono

de banda

ancha activo
(preamplificador
integrado)

Embarcacién con un
nivel de ruido normal
(inferior a —100 dBV).
Gran cantidad de
sensores.t

Usar a grandes
profundidades (>500
m).

Ganancia configurable
(baja o alta)

Filtros configurables
(38 0 50 kHz)

30-60 kHz

25-29 mA

Amarillo

NC-1-08

Hidréfono

de banda

ancha activo
(preamplificador
integrado)

Embarcacién con un
nivel de ruido normal
(inferior a —100 dBV).
Gran cantidad de
sensores.t

Usar a grandes
profundidades (>500
m).

Ganancia configurable
(baja o alta)

Filtros configurables
(38 0 50 kHz)

30-60 kHz

18-22 mA

Amarillo

*Tenga en cuenta que el color de los cables corresponde al tipo de hidr6fono: azul para pasivo,

verde para activo de banda estrecha y amarillo para activo de banda ancha.

T Los hidréfonos activos estandar tienen un ancho de banda de 6 kHz. Por tanto, si (nimero_ PRP
*100) + (nimero_ NBTE * 800) < 6000, tendra suficiente sitio. Si (nimero_ PRP * 100) +

(nimero_ NBTE * 800) > 6000, necesitara un hidréofono de banda ancha.

Definir un tipo de equipo de red

Debe definir un tipo de equipo de red para poder anadir sensores al sistema.

!’ Importante: Sicambia el tipo de equipo de red, perdera todos los ajustes que ha realizado
para los sensores afiadidos a esta red. Debera volver a afiadirlos y crear paginas nuevas.

1. Alaizquierda de la pantalla donde se muestra el sistema, haga clic en Trawl Gear.
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[\/\/\RPOQT
E — M3 System
L o Hydrophones

2. Seleccione el tipo de red en Trawl Gear List.

Se muestra una imagen del equipo de red seleccionado, con los nodos (ubicaciones de sensores),
en los que se pueden colocar los sensores.

Una vez que ha seleccionado un tipo de equipo de red, podra definir en él las ubicaciones de
sensores.

Anadir un sensor

Debe afiadir hidréfonos nuevos al sistema.
Se define un tipo de equipo de red.

A todos los sensores afiadidos se les debe proporcionar una ubicaciéon, denominada nodo, en el tipo
de equipo de red seleccionado. Los nodos tienen un valor numérico entre 1y 999. Consulte
en la pagina 23 para obtener imagenes.

1. Alaizquierda de la pantalla donde se muestra el sistema, haga clic en Sensors.

M/\RPOQT
B o M3 System
e »Q Hydrophones

B A Trawl Gear

L ASIngIe Trawl Gear

2 a Settings

2. En la pagina de seleccion del sensor que se muestra en Product Category, seleccione la funcién
principal del sensor.

3. En Product Name, seleccione las opciones adicionales que tiene el sensor.
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Se muestra una imagen con los nodos en los que se pueden colocar los sensores en el equipo de
red seleccionado.

4. En Trawl Gear Location, seleccione una ubicacién de nodo para el sensor. En la lista solo se
visualizan los nodos que no tienen ningln sensor asignado. Consulte la imagen para saber a qué
nodo corresponde el nimero.

5. Haga clic en Add Sensor.

Ahora puede configurar los ajustes del sensor.

Equipos de redes y ubicaciones de sensores

Las ubicaciones de sensores en el sistema se denominan nodos y tienen un valor numérico
comprendido entre 1y 999. Las imagenes siguientes muestran las ubicaciones de nodos en
diferentes tipos de equipo de red.

Los nodos se muestran cuando se definen ubicaciones de sensores en un equipo de red en los
ajustes del receptor. Al analizar los datos de sensores en los paneles de control, junto a cada
nombre de sensor se mostrara la ubicacién del sensor o el nimero de nodo definidos.

Puede consultar estas imagenes para saber la ubicacién del sensor.
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Configurar los ajustes del sensor
Debe configurar los ajustes del sensor cuando lo afiade al sistema (por ejemplo, la frecuencia o la

escala de sondeo).

Se define el tipo de equipo de red.
Se define la ubicacién del sensor.

Los ajustes que defina aqui dependeran de su tipo de sensor. Consulte la guia del usuario del sensor

para conocer los ajustes recomendados.
Nota: Antes de afiadir el sensor al receptor a través de Scala2, se debe configurar con
la aplicacién Mosa2. Los ajustes configurados en Mosa2 deben ser los mismos aqui (por

ejemplo, la frecuencia o la escala de sondeo).

1. Alaizquierda de la pantalla donde se visualiza el sistema, haga clic en el nombre del sensor que

desea configurar.
Se muestra la pagina de ajustes del sensor.

2. Rellene los ajustes.
3. Para configurar filtros, consulte
4. Una vez que haya terminado, haga clic en Apply.

en la pagina 33.
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Configurar el sistema de posicionamiento de la red

Cuando tiene un sistema con sensores de apertura de puertas con datos de posicion o slant ranges,
debe completar la pagina de posicién para obtener mediciones precisas del posicionamiento de la
puerta.

- Los sensores de puerta ya se han afiadido y configurado.

1. Alaizquierda de la pantalla donde se muestra el sistema, haga clic en Positioning.

A Single Trawl Gear

. CATCH-007

Se muestra la pagina de configuracion de posicion.
2. En Baseline, introduzca las mediciones de linea base y desalineacion:

a) Introduzca la distancia entre los dos hidr6fonos de recepcion en Baseline length.
b) Puede completar la desalineacién X y Z para obtener una posicién mas precisa. Consulte
en la pagina 28. De lo contrario, puede
introducir o.
¢) Introduzca o para la desalineacion Y.

Baseline length (m)
Misalignment X (°)
Misalignment Y (°)

Misalignment Z (°)

= Nota: La linea base es muy importante para obtener posiciones precisas de las puertas.
3. En Lever Arm, deje 0 en los campos.

rLever Arm
Lever Arm X (m)
Lever Arm Y (m)

Lever Arm Z (m)

4. En Inputs, introduzca los hidréfonos de popa y estribor, segin la configuracion de hidréfono.

-Inputs

Port Input | Hydrophone 1

&
4

Starboard Input [Hydrophone 2
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Nota: Sino ha facilitado una ubicacién de popa/estribor para los hidréfonos cuando los
configure, debe volver a la pagina de configuraciéon de hidr6fonos.

5. En Algorithm, seleccione Compensate si ha completado las desalineaciénes en Baseline.

Algorithm

6. Haga clic en Apply.

Calculos para el sistema de posicionamiento
Al configurar el sistema de posicionamiento en la pagina del receptor Scala2, debe tener en
cuenta la posicion de los hidréfonos. Cuando estan mal alineados, puede calcular los angulos de

desalineacién mediante los calculos siguientes.

© Consejo: Hay una hoja de calculo disponible en el sitio web de soporte de Marport para
ayudarlo a hacer esos calculos. Vaya a Instaladores > Recursos de Scala.

Nota: La longitud de linea base es la distancia entre dos hidréfonos. Debe estar en metros.

Hay dos angulos de desalineacion que debe calcular: La desalineacion Z es ain mas esencial para
obtener datos de posicién correctos. Aseglirese de que estos calculos sean correctos si los introduce

en Scala2.
Los esquemas que aparecen a continuacién muestran los angulos de desalineacién y cémo

calcularlos:

Desalineacion Z (correccion

Desalineacion X (correccion
angular alrededor del eje Z)

angular alrededor del eje X)

y Bt

Direccion del barco

y
H2
H1 base\me
. -m Ax
Puerto Estribor Puerto : Estribor
Ay

. . Az
mis =arcsin (BL)

. Ax
mis =arctan (A—y)
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Signo de angulos

Una vez que ha calculado los angulos de desalineacién X y Z a partir de las férmulas anteriores,
debe afiadir un signo positivo o negativo al resultado. El signo depende de la correccién de los
hidréfonos. Consulte los esquemas que aparecen mas abajo para saber si debe afiadir un signo
positivo o negativo a la desalineacién Z y X. El signo de los angulos es importante para recibir los
datos de posicién correctos.

Desalineacion Z (vista desde arriba)

1

Signo negativo (-) Signo positivo (+)

Desalineacion X (vista posterior)

BL BL
Signo negativo (-) Signo positivo (+)

Exportar un resumen de la configuracion del receptor

Puede exportar un archivo de texto que contenga un resumen de la configuracion del receptor.

1. Enlabarra de estado, haga clic con el botén derecho del ratén en la direccién IP del receptor y
haga clic en Importar/Exportar configuracion del receptor.

2. Guarde el archivo en el ordenador. Contiene informacién como el tipo de equipo, ubicaciones de
sensores, frecuencias de sensores y telegramas de sensores.
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Aplicar filtros en datos entrantes

Puede aplicar filtros en los datos entrantes para reducir las interferencias de ruido.
En algunos casos, la sefial actstica enviada por los sensores de redes puede verse alterada por el

ruido acustico ambiental (en la red o alrededor del barco) o por interferencias en los sistemas de
sonda acustica instalados en el casco del barco.

Normalmente, estas alteraciones se percibirian como ecos aislados en los ecogramas. A fin de que el
usuario no mezcle los blancos de ecograma generados por alteraciones con los ecos de pescado real,
se pueden aplicar filtros predefinidos.

Los filtros disponibles dependen del tipo de sensor. Puede personalizar los filtros y ajustar sus
valores de umbral. El umbral definira cudles son las dimensiones minimas que debe tener un eco
aislado sospechoso para que el filtrado lo elimine.
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En esta tabla se muestran los filtros disponibles, ademas de las dependencias cuando algunos
filtros se establecen como activos (en algunos casos funcionan conjuntamente).

Filtro

Definir

Filtros también activos

Min/Max

Elimina los datos que son demasiado elevados y
no coherentes con las condiciones maximas de la
embarcacion. Este filtro es especialmente ttil para
datos de profundidad o apertura.

Ninguno de forma
predeterminada, pero
también puede seleccionar
Rate of Change, Some
Smoothing y More
Smoothing en la pestafia
Advanced.

Rate of Change

Se aplica un limite sobre lo rapido que pueden
cambiar los datos cuando se envian y visualizan
en la interfaz de usuario. Elimina las variaciones
incoherentes. Es util en todos los datos.

Min/Max

Some
Smoothing

Suaviza los datos e impide saltos en la
visualizacion. Esto puede hacer que se retrase

la visualizacién de la informacién. Este filtro es
especialmente util en cabeceo/balanceo, apertura,
profundidad.

Usa un filtro de mediana para eliminar los errores
de comunicacion acusticos y un filtro pasabajos
para suavizar la forma de la sefial.

Min/Max, Rate of Change

More
Smoothing

Filtra en mayor grado que la opciéon Some
Smoothing. Genera un mayor retraso y se pueden
perder detalles de los datos.

Min/Max, Rate of Change

Debounced
2/3/4

Solo para sensores de captura. Indica que el estado
de la captura es "lleno'" cuando el receptor ha
recibido 2, 3 o 4 sefiales de "lleno'" del sensor de
captura. También puede optar por no aplicar el
filtro.
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Signal Interference / Echosounder Interference / Echosounder and signal interference reduction:
Solo para ecogramas NBTE y HDTE. Se usan en los ecogramas de los sensores de banda estrecha 'y
similares a Some Smoothing para sensores. Elimina el ruido y las interferencias de, por ejemplo, la
sonda acustica de la embarcacion.

Realice la seleccién en funcion del nivel de ruido que tenga y si desea ver mas o menos
interferencias en el ecograma. Por ejemplo, si tiene un nivel bajo de ruido, puede seleccionar
Echosounder Interference Reduction. Si tiene un nivel alto de ruido, puede seleccionar
Echosounder and Interference Reduction. A continuacién, adapte el nivel de filtrado (bajo, medio,
alto).

Estos son ejemplos de los efectos de los filtros en los ecogramas:

Echosounder Interference Reduction Filtro en un ecograma de TE/TS:

(X X]
Trowl Ocors (Front)  New Page  New Page NewPage WRTENOTETEST  T€7  TEO  TETS12 D23 D22cepth NewPage doorsounder  TE/TS*  + Lo Hecevers Masssges [chogams (@ © ¥ Corteol Panels

O Sensors Data
Trawd Exglorer (11
Depth

Temp.

Atch
A

Sonar Data

» [ ’ 4 =
o N bl s i skl el ) {5 ! L2 L o D Lout :
¥ Ol 2 14,0 ) U R O ]
‘ o, oo ki o : i et o
YA AN 5, A ”t [ g l 2wl % Depeh Varlation
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h ¥ g ; K i /7
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22mys
003 mys
40m ¢
63m
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0.0mys

-=m

164600 6:4620
28,0176 v6:67:200 B M4 on 1029081961

El ecograma que se muestra mas arriba presenta datos filtrados y el ecograma de abajo presenta
datos sin procesar.

En el segundo ecograma puede ver que hay interferencias provocadas por una ecosonda (se
muestra con un circulo de color naranja). Estas interferencias se eliminan principalmente
cuando se aplica el filtro Echosounder Interference Reduction (primer ecograma).

Filtro Signal Interference Reduction Medium en un ecograma de TE/TS:
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El ecograma que se muestra mas arriba presenta datos filtrados y el ecograma de abajo presenta
datos sin procesar.

En el segundo ecograma puede ver lineas o puntos rojos pequefios en la columna de agua y en
el fondo del mar. Se trata de interferencias producidas por un entorno ruidoso o una ecosonda.
Estas interferencias se eliminan en su mayor parte cuando se aplica el filtro Signal Interference
Reduction. El nivel Medium del filtro significa que los datos estan moderadamente suavizados.

Aplicar filtros

Puede aplicar diferentes tipos de filtros en los datos entrantes del sensor.

1. Haga clic en Menu E > Modo experto .
2. Introduzca la contrasefla copernic.

3. Haga clic con el botén derecho en la direccion IP del receptor en la parte inferior de la pagina y
después haga clic en Configurar receptor.

4. Alaizquierda de la pantalla donde se muestra el sistema, haga clic en un sensor, por ejemplo,
sonda de red.

5. En Sensor Options, haga clic en Configure junto a Filtro.
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Se muestra un panel en el que se muestran los filtros disponibles. Los filtros visualizados
dependeran de las funciones del sensor seleccionado.

6. En la pestafia Standard, seleccione los filtros de cada funcién. Consulte en la
pagina 31 para obtener informacién sobre los filtros.

7. Para cambiar los valores de umbral predeterminados de los filtros, haga clic en Advanced.

Las funciones se enumeran con sus valores de umbral. CaAmbielas de acuerdo con sus
necesidades.
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Anadir datos NMEA de dispositivos externos

Puede visualizar los datos de Scala2 recibidos de dispositivos externos como GPS, sonar, sistema de
control de maquinilla, brijula o anemoémetro.

1.

Compruebe el equipo desde donde quiere recibir los datos para ayudarlo a completar los
parametros.

Compruebe que la version de Scala2 pueda leer la informacién enviada por el dispositivo:
consulte en la pagina 143.

En el panel de control, haga clic en Entradas NMEA > Anadir entrada.

Seleccione el tipo de conexién entre el puerto serie, conector UDP o TCP.
Si esta usando un puerto serie:

a) En Babor, seleccione los datos entrantes que desee anadir.
b) En Baudios, seleccione la velocidad de transmision (bit por segundo).
¢) Deje los otros parametros predeterminados si no tiene requisitos especificos.

d) Seleccione un formato de entrada diferente si tiene un equipo Maralec o Rapp Marine/Rapp
Hydema. De lo contrario, seleccione Formato NMEA estandar.

e) Para transmitir los datos recibidos en este puerto serie a otro equipo que no sea Scala2,
seleccione Salida a UDP y después introduzca un puerto superior a 1000 y especifique
255.255.255.255 para transmitir a todos los equipos o introduzca una mascara de subred
diferente.

Si esta usando UDP:
a) introduzca el puerto del servidor que esta enviando datos.
Si estd usando TCP:

a) introduzca la direccién IP del servidor y el puerto.
b) Seleccione un formato de entrada diferente si tiene un equipo Maralec o Rapp Marine/Rapp
Hydema. De lo contrario, seleccione Formato NMEA estandar.

¢) Para transmitir los datos de entrada a otro equipo que no sea Scala2, seleccione Salida a UDP
y después introduzca un puerto superior a 1000 y especifique 255.255.255.255 para transmitir
a todos los equipos o introduzca una mascara de subred diferente.

Haga clic en OK.
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= Nota: Los requisitos de datos minimos para lograr la posicién de la red son: rumbo,
posicion de GPS, longitud del cable y los angulos de demora relativa desde los sensores de
posicionamiento de puertas.

Los datos de NMEA aparecen en el panel de control de Entradas NMEA.

Los datos de NMEA también aparecen en el panel de Barco (propio).

Ayuda: Sive un signo de advertencia delante de los datos, significa que recibe los mismos
datos de mas de un dispositivo. Haga clic con el botén derecho del ratén en los datos y
después haga clic en Configurar datos y seleccione el origen primario.

Los LED parpadean en verde cuando se reciben datos (pueden mantenerse fijos si los datos se
reciben continuamente). Cuando se pierde la comunicacién con los dispositivos NMEA, los LED
dejan de parpadear.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Menti 5 > Personalizar.
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Recibiendo longitudes de cable desde Scantrol

Puede emitir los datos de longitud del cable desde la aplicacion de control de red Scantrol iSYM al
software Scala2.

= Nota: En este procedimiento, los datos se transmiten a través de un puerto UDP, pero se
puede realizar una conexién por medio de un puerto serie.

1. Asegurese de que ambos ordenadores estén en la misma subred.

2. Vaya al menu Configure Communication Ports de iSYM y después en 13: NMEA UDP 1 0 15:
NMEA UDP 2 introduzca un numero de puerto, como 9000, y establezca SEND en 1.

3. En Scala2, abra los paneles de control y después haga clic en Entradas NMEA > Aiiadir entrada.
4. Establezca una conexién UDP e introduzca el puerto correspondiente.

5. Quite la marca de la casilla de verificacion Validar checksum.

!’ Importante: Sino desmarca esta casilla de verificacién, no recibira los datos de Scantrol.
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Los datos de Scantrol se muestran en Scala2.

scantrol
® X
Scantrol Winch Control
Stbd Warp Length 729.2m ¢
Port Warp Length 7329 m ¢
Inner Warp Length (1)  732.9m ¢
Inner Warp Length (2)  732.9m €
Stbd Warp Tension 8.8t¢
Port Warp Tension 87t¢
Inner Warp Tension (1) 131t ¢

Inner Warp Tension (2) 1831t ¢

D @ NMEA UDP Input

Port: |0000|
Validate checksum

Emitir datos NMEA a otros sistemas

Puede enviar otros datos de sistemas que recibe de sensores en Scala2.

1. Haga clicen Menu = Ajustes.
2. En la pestafia Salidas NMEA, haga clic en Anadir.

w

Seleccione el tipo de conexion entre el puerto serie, conector UDP o TCP.

4. Introduzca los parametros de salida.

Puerto serie: seleccione el nombre del puerto y la velocidad de transmisién del dispositivo.
UDP: introduzca el nombre del puerto desde el que se emiten los datos. A continuacién, haga

clic en el ment Interfaz para seleccionar la direccion IP del dispositivo conectado (consulte
sus preferencias de red).

5 Nota: La interfaz de red logica (como eno, en1) asociada con la direccién IP difiere
de un ordenador a otro. Si esta haciendo la misma instalacién en otro ordenador, no
introduzca la misma interfaz a propdsito.

TCP: introduzca el nimero de puerto desde el que se envian los datos.

5. En la pestafia Datos que se emiten, seleccione qué datos desea emitir:

Seleccione Emitir datos de sensor para emitir datos que se reciben en Scala2 desde sensores
Marport, con o sin filtros.
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Seleccione Emitir sentencia de posicion de la red si debe enviar datos de posicion a otro
sistema (por ejemplo, un software de cartografia) y seleccione la sentencia que corresponde a
este sistema.

En ScalaReplay2, seleccione Volver a emitir sentencias NMEA para enviar datos NMEA (por
ejemplo, datos de posicion) a otro software con interfaz con Scala2 (como un software de
cartografia) para reproducir los datos que se han registrado.

5 Nota: Scala2 puede emitir datos NMEA para el posicionamiento de la puerta de arrastre
con las sentencias siguientes:

SPSIMS (Olex)
SPTSAL (MaxSea version 12 y SeaPix)
SPMPT (TimeZero)
SIIGLL (MaxSea version 12, sentencia de posicién tnica)
SIITPT (Simrad, sentencia de posicién tnica)
Consulte en la pagina 156 para obtener mas informacion.

6. Haga clic en Aplicar y compruebe en la pestaiia Salida que se hayan enviado las sentencias
NMEA. Haga clic en OK para afadir la salida.

© CcConsejo: Al emitir datos de posicién, esta informacién es ttil para comprobar que se
haya emitido correctamente la sentencia de posicion.

© Consejo: Sinecesita probar la conexién NMEA, pero los sensores no estan en el agua:
configure los mismos ajustes de salida en ScalaReplay2 y después reproduzca los archivos
SDS que contienen datos de posicion.

Mostrar posicion de la red de Scala2 en Olex

Puede exportar los datos de posicién de la red del software Scala2 a Olex.

La version de software Olex debe poder leer los datos NMEA de PSIMS.
El software Olex debe tener la opcion ITI (muestra la posicion de la red).
Debe tener un GPS y sensores de posicionamiento de puertas.

1. En Olex, haga clic en Settings y compruebe que:
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a) Haya la opcién ITI. Permite visualizar la red cuando se reciben datos de posicién de Scala2.
b) La opcion Reversed ordering of ITI door sensors no esté seleccionada.

[Seitings | Past trips | Layers | 3D () Track | Handness | Battom | Profile

Olex 8.8 from 3/2-2016

Serial number 9092 - 824 Gb free

563 User Permit BOEE16D69A4D5C4E2BS097 C43830
Experimental version--ITI+HT+AIS+DX+RE

Ship length 0.0 meters
Ship width 0.0 meters
From fore to GPS 0.0 meters
From port to GPS 0.0 meters
From fore to echo sounder 0.0 meters
From port to echo sounder 0.0 meters
Echo sounder depth 0.0 meters
Echosounder water sound speed 1500 m/s
Time offset from UTC +0:00
Correction of autopilot lag 0 seconds
GPS position lag 0.0 seconds
_Minichart | Edit

Sea floor calculation [__Optimal ] Always | Stopped
Calculation shallow limit __0m 10m | S0m | 100m
Pummmwmﬂcﬂmﬂaal 0.5nm 1.0nm
Sizeofshipsymbol  Small [T Medim | Large
Nodepthsbelow  10m | 20m | 3m
Course line _0.nm | 03nm | 1.0nm | 3min | 10min |[Thour]
Switching to next waypoint in antenav Al!_llj No awtopilot | 3§
Depths and heights shownas __ Feet Fathoms
Language Norsk |[English] Espaiiol | Francais | Italiano | islenska
Svenska | Hellas | Japan | Pycckm | Korea | China

[ Show calculation progress

[ Adjust bottom calculation for tide level

__| Contirmously updated ship position

__| Reversed ordering of 1TI door sensors
| Search for suspicious depth data...

_| Read data and software
| Save data to storage device
] Old style storage handling
__| Power off
VL

En Scala2, abra los paneles de control y haga clic en Red tinica > Posicionamiento de puertas.
Compruebe que recibe los datos de posicionamiento de puertas.

Nota: De forma predeterminada, Scala2 utiliza longitudes de cable para conocer la
distancia de las puertas de arrastre. Si tiene un sistema de control de maquinilla 'y
sensores Slant Range, Scala2 elige longitudes de cable en lugar de distancias de Slant
Range. Si necesita utilizar distancias de Slant Range en lugar de longitudes de cable,
seleccione Ignorar demoras de los sensores en Modelado de red.

Conecte un GPS a Scala2 y Olex.

Mediante un cable serie a USB conecte el extremo USB al ordenador Mac y el extremo serie a un
puerto serie de la maquina Olex (ttySo0/1/2/3).

Para configurar la exportacion de datos de posicién de la red desde Scala2:
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a) Haga clic en Menu Ed > Ajustes.

b) En la pestana Salidas NMEA, haga clic en Anadir.

¢) En Ajustes de puerto, seleccione Puerto serie e introduzca un nombre de puerto en funcién
de su cable serie a USB, como, por ejemplo, cu.usbserial. Introduzca una velocidad de
transmision entre 4800 y 57600 (Olex establecera automaticamente la misma velocidad si
estda en modo Autoband).

d) En Datos que se emiten, seleccione Emitir solo tipos de datos seleccionados y anule la
seleccién de todos los elementos. Esto es para asegurarse de que Scala2 no emita estos datos.
Sino lo hace, Scala2 emitira todos los datos, lo que ralentizara Olex.

e) Seleccione Emitir sentencia de posicion de la red y haga clic en Mejor sentencia para Olex
(SPSIMS).

6. Las sentencias PSIMS y PTSAL se envian simultaneamente. Esto provocara problemas de
visualizacion en Olex, por lo que debe desactivar las sentencias PTSAL de Olex:

a) En Olex, haga clic en Layers > Show data flow.
b) En la lista de sentencias, haga clic en PTSAL para desactivarla.
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W]Pmm{w aD] ka]lhlﬂrmlﬂnmm]?mﬂe]

Vector chart data
[ Symbol texts

[0 Texts and names

] Depths and elevations

[ Pipelines, submarine cables
[ Restricted areas

[ Various symbols

[ Navigation lines, ferry routes
[ Economic and political borders 8
__| Depth contours, seabed types \
__| Depth areas

[ Lights and light sectors

__|- and their sector lines

Private plotter data

[ Names and comments
__| Defanlt settings for new data...
[ Visible plot Jayers...

Miscellaneous information

[ Show calculated sea floor
__| Manage seafloor databases...

| New perspective 3D Serial ports
[ Unknown 3D terrain at sea level P Spesd Missis (poias s dinbla)
__| Small texts and symbols
O | uyS0 19200 Bod [Aitohend |

Anmied yhe | uyS1© 4300 past  [Antobid] GGA | HDT | Psimst | pss2 |[50] v1G | ZDA |
__| Continuous ranging arrow | wyS2 38400 Bad
| Grid lines wyS3 57600 Band [Autoben | (
H """"’cw Data flow
§ 53K"12
| Show data flow... 'wmw ilot SSNGLLASZ7 SLNAI6SS.27.W 192102 WA'LE
Which vector charts? 'f’..,g e
SGPVTGISTINIMISNSAKTE
[ Select chart... L4E9STON1E9S Kurs 1,00, owp 250
__| Manage charts... SGPHDT £8.0,7°03
v NG v 5704 8300

1
'gHDT}'-ﬂ.‘I’:&“
SGPVTGRIB’ g”w INABKAC

12581 Kurs 83.80,
MDAJ’XIWMMIWN "4A
okkediff 6001

SGPHDT #8.0,T*03
570425.97 88.00
'ggDTﬂ.’.‘l’ﬂ
Autopilot SSNRMC 192109 A 5327 811 ND1658.289 W 3.7 083 8 20041500 WA*17
Autopilot SSNVTGEIS8,T 3INEI K IF

SMHNM.&WHHMHA 14
M192110°54

126.14 IT1 sensor sunumm
SGPGGAL921( nmw.muxn.m 6B
mmmnunmw -1635.25680, pdop 1.7, sat 11, gpslag 0, kval 1, hoyde 86, diffid ukjent

0 chocksum errors _BlueTooth | Show only fanlty messages | Log data flow = Abort

7. En Salidas NMEA de Scala2, compruebe que haya un LED verde junto a la salida creada.

Ayuda: Siel LED es gris, significara que no se puede acceder al puerto. Compruebe que ha
seleccionado el puerto correcto en la lista de puertos de Ajustes de puerto.

8. En Olex, compruebe que ha recibido datos correctamente:

a) Haga clic en Layers > Show data flow.

b) En Data Flow, puede ver las sentencias NMEA que ha recibido. Compruebe si hay sentencias
PSIMS1 y PSIMS2 con datos correctos.
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Serial ports
Port Speed Messages (press to disable)
Show | tyS0 19200 Baud
Show | ttyS1 © 4800 Baud GGA | HDT | psmvst | psivs2 |[TT7] vrG | zpa |
Show | ttyS2 38400 Baud
Show | ttyS3 57600 Band

Data flow

Antopilot SSNVTG86.9,T 34 N63, K12
Autopilot $SNGLL £327.81 N 01655.27,W 192102.00 A"1E

r
yS1:0 SWVTO,N) 7102 IMISNSA KT8
1489570418.95 Kurs 91.00, knop 3.50

- Pause --
1tyS1:0 SGPHDT 28.0,T 05
1489570425.61 Heading 88.00
tyS1:0 SGPHDT 88.0, 1“05

1489570425.69 Heading 88.

:0 SGPVTGS3.8 T’SJM: INSBK'4C
1489570425.81 Kurs 83.80,
yS1:0 SMDMIWJIMMSNM‘M
Klokkediff 60012756

1tyS1:0 SGPHDT 88.0,T 05
1489570425.97 Heading $8.00
1tyS1:0 SGPHDT87.9,T°03
1489570426.00 Heading 87.90
Antopilot ssmcuuw,nmmmmww 3.783.8 2004150.0,W A*17
Autopilot SSNVTGB3.8,T, 3.7N69,K
Antovilot SSNGLL 6327 81 N1655.26. WmlW.N.A'll
WSI'O SPSIMS2.1805 M, mmzsa.s T112.5M,192110*54
57042603 1T1 sensor S2.1805.1793 258 5.112.5.
nysm SPSIMS!.IDOSM.IMMJ‘ZJ ,T112.5M,192110*5a
1489570426.14 IT1 sensor S1,1805,1793262.1,112.5,
1tyS1:0 SGPGGA192109 6327.8117 ND1655.2568,.W.1.11,1 7NM.M..
1489570426.069 Pasisjon 6327 81170 -1655.25680, pdop 1.7, sat 11, gpsxqo kval 1, hoyde 86, diffid ukjent

- Pause -

0 checksum errors _BlueTooth | Show only faulty messages | Log dataflow | Abort |

Si Olex no esta conectado a Scala2, no se visualizaran sentencias NMEA.

Puede ver la posicién de la red en Olex.
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Mostrar posicion de la red de Scala2 en MaxSea version 12
Puede exportar los datos de posicién de la red de la aplicaciéon Scala2 a MaxSea vi2.

Antes de empezar

Debe tener un GPS y sensores de posicionamiento de puertas.
Version de MaxSea compatible: MaxSea version 12.

Por qué y cuando se efectla esta tarea

Puede exportar los datos de posicién de la red de Scala2 a MaxSea con sentencias PTSAL o IIGLL.
Con la sentencia PTSAL puede visualizar la red en MaxSea desde las posiciones de las bandas y el
centro de la red entre las dos puertas. Gracias a IIGLL puede visualizar la red solo desde la posicion
del centro entre las dos puertas. No puede visualizar una vista 3D de la red al utilizar la sentencia
IIGLL.

Para visualizar la sentencia PT'SAL, necesita una buena estabilidad de los valores de rumbo. Si

los valores de rumbo no son estables, la red que se muestra en MaxSea presentard movimientos
erraticos. Si este es su caso, use IIGLL, ya que es mas estable para establecer la posicién de la red.

Procedimiento

1. En Scala2, abra los paneles de control y haga clic en Red unica > Posicionamiento de puertas.
Compruebe que recibe los datos de posicionamiento de puertas.

5 Nota: De forma predeterminada, Scala2 utiliza longitudes de cable para conocer la
distancia de las puertas de arrastre. Si tiene un sistema de control de maquinilla y
sensores Slant Range, Scala2 elige longitudes de cable en lugar de distancias de Slant
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Range. Si necesita utilizar distancias de Slant Range en lugar de longitudes de cable,
seleccione Ignorar demoras de los sensores en Modelado de red.

2. Para configurar la exportacion de datos de posicion de la red:

a) Haga clic en Menii E > Ajustes.
b) En la pestafia Salidas NMEA, haga clic en Afiadir.

¢) En Ajustes de puerto, en funcion de la instalacion, seleccione Puerto serie o Puerto UDP e
introduzca un puerto. Si se utiliza un puerto serie, introduzca una velocidad de transmisiéon
de 19200 para PTSAL y 4800 para IIGLL que se correspondan con las velocidades de
transmisién en MaxSea.

d) En Datos que se emiten, seleccione Emitir solo tipos de datos seleccionados y anule la
seleccion de todos los elementos.

e) Seleccione Emitir sentencia de posicion de la red y elija entre SPTSAL o $SIIGLL.

3. Para visualizar la red al usar una sentencia PTSAL, asegurese de que MaxSea reciba datos de
rumbo de instrumentos de Boat. Puede comprobarlo desde Data Display.

4. Para configurar parametros de Trawl:

a) En Data Input/Output Settings, haga clic en la pestana Trawl.
b) Haga clic en Add instrument.
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Data Input/Output Settings X
Boat | Radar&AlS. Trawl |Dredge | Preferences | Check Data | Data Display |
Instrument List
[ Acﬁvel COM Port l Norm l
\& Add Instrument. I \=  Remove Instrument ‘ Advanced settings
OK I Cancel

c) Ponga el mismo puerto que ha configurado en Scala2.
d) Haga clic en Next.

e) Si se utiliza la sentencia PTSAL, seleccione PACHA/GEONET vy si se utiliza IIGLL, seleccione
Simrad ITI.

f) No puede cambiar la velocidad de transmision desde MaxSea. Si se utiliza un puerto serie,
asegurese de que especifica la misma velocidad de transmision en Scala2.

g) Haga clic en Finish.

5. Si se utiliza la sentencia PTSAL, haga clic en Boat > Advanced Settings y en System, seleccione
PACHA.
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~ System ~ Py
m Inter-sensor dist: [g Meters
L (GEDNET Sound celerity: |1250 M/S
- DAP Number
" 1 DAP Sensor Offsats
® 2DAPS Sensors
X OOfowardy [0 Meters
~Mode
Y (0Staboard) | Select | Meters
" Synchronization = 0
& Synchronization = 1 Z (>0 Down}: IU Meters
Commands Pitch: IU ‘
Reset I Stop | Bearing: |U y
Start Rolt [ :
0K | Cancel |

Haga clic en la pestafia Data Display y compruebe que ve:
- Para la sentencia PTSAL, 3 posiciones de la red con datos de latitud y longitud.

Boat | Radar& ALS.| Trawl | Dredge | Preferences | Check Data Data Display |

Boat / UDP 5000 Boat / Data Calculator Trawl/Trawl Trawi/DAP 1 Traml/DAP 2 d
Lattude: 63149383 SOG: 3.80 Latitude: 6315.0040  Lattude: 0.0000 Latitude: 6315.0356
Longttude: -2002.6454 COG: 281 Longitude: -2001.6220 Longtude: 0,0000 Longtude: -2001.6342
SOG: 4.00 SOG: 408 S0G: N/A S0G: 4.14
COG: 281 COG: 2% COG: N/A COG: 285
HDG: 281 Depth: N/A Depth: N/A Depth: N/A
Depth: 261.09 BST: N/A BST: N/A BST: N/A
SST: N/A Openl: N/A Openl: N/A Open1: N/A
CHECKSUM OK Dist1: N/A Dist1: N/A Dist1: N/A

Ortho: N/A Ortho: N/A Ortho: N/A

Ovedflow: N/A Ovediow: N/A Overflow: N/A

Trawl Type: 4 Trawl Type: N/A Tram Type: N/A

Rel Brg: N/A RelBg: 026 Rel Brg: 0.40

Ob Dist: 893.43 Ob Dist: 89422 Ob Dist: 89264

Immers: N/A Immers: 233.10 Immers: 239.90

Hor Dist: N/A Hor Dist: 863.30 Hor Dist: 859.80

Attude: N/A Atitude: N/A Aritude: N/A

Raising: N/A Raising: 0.26 Raising: 0.27

Wire Length: N/A Wire Length: 894.22 Wire Length: 89264

&

Para la sentencia IIGLL, 1 posicién de la red con datos de latitud y longitud.
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Data Input/Output Settings XS
Boat | Radar&ALS.| Trawl | Dredge | Preferences | Check Data Data Display |
Boat /UDP5000  Boat / Data Calculator Trawl/Trawl -
Lattude: 6318.4038  SOG: 338 Latitude: 6318.7840
Longtude: -1348.0260 COG: 224 Longitude: -1947.4300
SOG: 350 SOG: 349
COG: 227 C0G: 217
HDG: 227 Depth: N/A
Depth: 340.95 BST: N/A
SST: N/A Openl: N/A
CHECKSUM OK Open2: N/A
THill: N/A
Trawl Type: 1
Head. Foot: N/A
Clear: N/A
Rel Brg: N/A
Ob Dist: N/A
Immers: N/A
Hor Dist: N/A
Alttude: N/A
Raising: N/A
Wire Length: N/A
Shoal Dist: N/A
Shoal HDG: N/A
Shoal Depth: N/A _]
ok | cancel |

7. Para comprobar datos entrantes:

a) Haga clic en la pestafia Check Data.
b) Seleccione el puerto.
¢) Haga clic en Display.

Figura 1: Ejemplo de sentencia PTSAL entrante

Desde MaxSea, deberia ver la red detras del barco.

Con una sentencia PTSAL, hay 3 puntos correspondientes a la ubicacién de las 2 bandas de lared y

del centro entre las puertas. Las 3 lineas son los rumbos de las bandas y las puertas.
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Con una sentencia IIGLL, hay 1 punto, correspondiente al centro entre las puertas. La linea
corresponde a su rumbo.
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Mostrar posicion de la red de Scala2 en MaxSea TimeZero

Puede exportar los datos de posicién de la red de Scala2 a la aplicaciéon MaxSea TimeZero.

Debe tener un GPS y sensores de posicionamiento de puertas.
Version de MaxSea TimeZero compatible: TimeZero Professional v3.

1. En Scala2, abra los paneles de control y haga clic en Red unica > Posicionamiento de puertas.
Compruebe que recibe los datos de posicionamiento de puertas.

5 Nota: De forma predeterminada, Scala2 utiliza longitudes de cable para conocer la
distancia de las puertas de arrastre. Si tiene un sistema de control de maquinilla 'y
sensores Slant Range, Scala2 elige longitudes de cable en lugar de distancias de Slant
Range. Si necesita utilizar distancias de Slant Range en lugar de longitudes de cable,
seleccione Ignorar demoras de los sensores en Modelado de red.

2. Para configurar la exportacién de datos de posicion de la red:

a) Haga clic en Menii E > Ajustes.
b) En la pestafia Salidas NMEA, haga clic en Anadir.

¢) En Ajustes de puerto, en funcion de la instalacion, seleccione Puerto serie o Puerto UDP e
introduzca un puerto.

d) En Datos que se emiten, seleccione Emitir sentencia de posicion de la red y elija Mejor
sentencia para MaxSea TimeZero (SPMPT).
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3. En TimeZero, compruebe que recibe datos NMEA de Scala2 y datos de un GPS:

a) En TimeZero, haga clic en TIMEZERO menu > Connection Wizard.

b) En el asistente de conexion, seleccione Port Monitor.

¢) Seleccione el puerto de los datos NMEA. Deberia ver datos de posicion de NMEA (SPMPT) de
Marport.
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!Sd«:hpoqmmm» coM3 27 Iﬂmdﬂ-lr 33400baud v | Advanced...

WPMSD;K}SBAY ,33.00°F ccrodf> ~

T..73.
| SNPMSD T ao SOPNln 131°07<crodf>
SMPMSD.T HR,120PN.m 4 03 X ccr>f>
SMPMSD,T,80.7.0PN.m.0.78 04 ccr> >
||SMPMSD.T.HR.12.0PNm 4 03" H ccr> >
||SMPMSD.T,B0.7.0PN.m.0.78°04<cr>f>
SMPMSD,T,80.7.0PNm 0.78"04ccr>f>
SMPMTW.7 26 C*0d ccro<f>
SMPMSD,T,80.8.PIT.d.3.20"10cr><f>
SMPMSD,T.50.26.0PTm.233.80"39<crof>
SMPMSD.T.HR.12.PIT d.-10 50°24<cr><f>
SMPMSD.T CE.1.ROLd 6 58"25<cr>df>
SMPMSD.T SDZS TBR4.40.91'02ccr>df>

SMPMTW. 726C‘0d<u>¢>
mmmmu.nmm
[SPMPTPOSSDS“SM‘OST%S N013222'80<:n

SPMPT.POS.PD,344 5, M.47.1,T,227.3 M, M.043222"65<cr>

Pause
Cear Log Save Log Fesize - 11810

<Back | tws. | Cance | Heo

d) Seleccione el puerto del GPS. Deberia ver los datos entrantes.

!Seledlhepoﬂnm lcoma v Is-.um 38400baud v | | Advanced..

'swwwnusomssn SS0nd> ~
273.2.T"31<er>:

|SWMSYN.384 3m. 0.0m. ODm 379.7m.451.001.001.432035035095-083.00.1.00454..373p.3715"38<cr>f>
|SPLCJ 4B 57.44 5A 50, "Bdccr>df>

|SGPVTG2774T.2503 M4 8N 88 K'dCcon >

[SVWVHW 277 47,2503 M 4 8N 8.8 31cen >

>
SGPGGA 022342,6319 5654 N.01913 8436 W.1.12.1 6.75 M, M_"6F o>
SIMWV.149.0.R.015 80N A"00 ccr><f>
SWIVWRHBORISBN SBleer>df>
SWIXDR.C 030, "4Ceersdf>
|SGPHDT 273 2. 31>

$PLCJ.4B.57.45.5A.5D."65<cr>f >

SWMSYN,384.3m. 0.0m, 0.0m 379.7m 4.41.001,004421035037095085.001.00455¢.369p,369p"3Bccr>F>
SGPHDT 2732 T"31cr>df>

SGPHDT 2733 T" 304>

L

Pause

Qear Log Save Log Flesize 11810

4. Para afiadir estos datos a la carta TimeZero:

a) En TimeZero, haga clic en TIMEZERO menu > Connection Wizard.
b) Seleccione Automatic ports configuration.
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El asistente analiza el sistema y busca datos entrantes. Cuando finalice la busqueda, mostrara
una lista de puertos en los que los dispositivos estan conectados y los datos que transmiten.

¢) Compruebe si los puertos y datos son correctos. Al menos debe tener un dispositivo GPS y
datos NMEA de Marport.

d) En Nickname introduzca un nombre para los puertos a fin de reconocerlos facilmente.

e) Siga las instrucciones del asistente.

5. En la carta TimeZero, compruebe que ve la red detras de la embarcacion.
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Mostrar posicion de la red de Scala2 en SeapiX

Puede exportar los datos de posicién de la red de Scala2 a la aplicaciéon SeapiX.

Debe tener un GPS y sensores de posicionamiento de puertas.
Version de SeapiX documentada: version 8.6.0

1. En Scala2, abra los paneles de control y haga clic en Red unica > Posicionamiento de puertas.
Compruebe que recibe los datos de posicionamiento de puertas.

5 Nota: De forma predeterminada, Scala2 utiliza longitudes de cable para conocer la
distancia de las puertas de arrastre. Si tiene un sistema de control de maquinilla 'y
sensores Slant Range, Scala2 elige longitudes de cable en lugar de distancias de Slant
Range. Si necesita utilizar distancias de Slant Range en lugar de longitudes de cable,
seleccione Ignorar demoras de los sensores en Modelado de red.

2. Para configurar la exportacién de datos de posicion de la red:

a) Haga clic en Menii E > Ajustes.
b) En la pestafia Salidas NMEA, haga clic en Anadir.

¢) En Ajustes de puerto, en funcion de la instalacion, seleccione Puerto serie, Puerto UDP o
Servidor TCP y configure el puerto.

d) En Datos que se emiten, seleccione Emitir sentencia de posicion de la red y seleccione
Mejor sentencia para Seapix (SPTSAL).
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3. Desde SeapiX, afiada el puerto de comunicacién que se utiliza para recibir NMEA de Scala2:

a) En la barra del ment, haga clic en System > Settings > I/0 and Mobiles > Input/Output &
Mobile Configuration.

b) En el panel izquierdo, haga clic con el botén derecho del ratén en System y seleccione Add >
Stream y, a continuacioén, elija un puerto entre serie (COM), UDP (NET) o TCP.

c¢) Para configurar el puerto, haga clic en su nombre en el panel izquierdo. Asegurese de que la
velocidad de transmision coincida con la de Scala2.

Después de configurar la entrada desde Scala2 (siguiente paso), puede hacer clic en la lupa
para ver los datos entrantes.

4. Configure la entrada de las sentencias NMEA de posicionamiento que se reciben de Scala2:
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a) En la barra del men, haga clic en System > Settings > I/0 and Mobiles > Input/Output &
Mobile Configuration.
b) En el panel izquierdo, haga clic en Trawl net > Position.

¢) En la pestafia Origen, seleccione NMEA++-$PTSAL (Geonet).

d) En Stream, seleccione el puerto conectado a Scala2 o seleccione Automatic para encontrar el
puerto automaticamente.

e) No debe cambiar los otros ajustes.

f) En la pestania Checking, puede comprobar si el sistema entiende las sentencias que recibe.

. Cuando la red esta en el agua, compruebe en la vista de carta de SeapiX que ve la red con
marcadores. La puerta de babor se muestra en rojo y la de estribor en verde.
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Salida de datos de simetria de Scala2 a Scantrol

Puede emitir datos de velocidad transversal de Scala2 a la aplicaciéon Scantrol iSYM.

Necesita tener iSYM version 3.5.10 (version beta) o superior
Asegurese de tener una licencia para utilizar el software Marport con Scantrol.

1. En Scala2, vaya a Ajustes > Salidas NMEA.
2. En Ajustes de puerto, seleccione Puerto UDP.

3. Introduzca un numero de puerto, por ejemplo 5000, y deje Interfaz en Cualquiera.

4. EEZEM En Datos que se emiten,

a) Seleccione Emitir datos de sensor > Datos sin procesar.

b) Seleccione Emitir solo tipos de datos seleccionados y después seleccione Velocidad
longitudinal respecto al agua y Velocidad transversal respecto al agua.

5. Vaya a System Settings de iSYM.
6. Vaya a la pestafia Trawl Sensors y después seleccione Marport en Active sensor source.

7. Configure los ajustes de comunicacién en Trawl sensor communication. Introduzca el mismo
puerto que establecié en Scala2.
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Trawd sensor communication

UDP port no. 777?0@
Timeout time sensor 109
Qualty reduction time sensor HESEE
Scale speed signals from m/s to knots

Senal port no.

5 Nota: La mencién de Puerto cerrado en la parte inferior de la ventana no influye en la
configuracién y se debe ignorar.

© Consejo: Sinecesita probar la conexion NMEA, pero los sensores no estdn en el agua:
configure los mismos ajustes de salida en ScalaReplay2 y después reproduzca los archivos
SDS que contienen datos de posicion.

Mostrar datos de batimetria de la base de datos GEBCO

Puede visualizar los datos de batimetria procedentes de la base de datos GEBCO en la vista general
3D de la embarcacion.

Debe tener el dongle de Scala Full.

Debe tener datos entrantes de un GPS (posiciéon, rumbo)

Debe tener archivos GEBCO especificos. Solicitelos a su oficina local de Marport.

Los archivos GEBCO usan aproximadamente 5,7 GB de espacio, asegtrese de que tenga espacio
suficiente en el ordenador.

1. Debe guardar los archivos GEBCOS de acuerdo con la estructura de carpetas especifica.

a) Cree una carpeta denominada Databases en un lugar del ordenador.
b) Cree la estructura de carpetas siguiente dentro de Databases y guarde los archivos GEBCO en
la carpeta Gebco.
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v Databases
v Bathy
v Global

b gebco_3.bin
I gebco_4.bin
I gebco_5.bin
b gebco_6.bin
b gebco_7.bin
' gebco_8.bin
b gebco_9.bin

() Importante: Asegurese de que escribe exactamente los mismos nombres de carpetas
(mayusculas o minudsculas, espacios).

2. En Scala2, haga clic en Menu E > Modo experto e introduzca la contrasefia copernic.

3. Haga clic en Menu = Ajustes.

4. Vaya a la pestafia Avanzado, haga clic en Explorar delante de Carpeta de batimetria GEBCO y
seleccione la carpeta Bases de datos que ha creado.

5. Abra una pagina con una vista general 3D de la embarcacion.

Los datos batimétricos de GEBCO se muestran en Scala2.
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Lea esta seccidn para saber cdmo se muestran los datos en Scala2 y como cambiar su visualizacion.

Paneles de control

De forma predeterminada, los Paneles de control se muestran a la derecha de la pantalla. Haga clic
en el cajon para abrirlos o cerrarlos.

=/ Nota: Para cambiar la posicién de los paneles de control, conecte en Modo experto y después
haga clic en Ment E > Ajustes > Avanzado.

Los paneles de control son los siguientes:
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Muestra la temperatura de la unidad central de proceso
del ordenador y la posicion GPS del ordenador, si
permitié a Scala2 usar su ubicacion.

Mostrar sensores A2S: muestra los sensores de A2S
cuyos datos se envian automaticamente a Scala2
(Sensores registrados) y los sensores de A2S que son
ignorados por Scala2 (Sensores ignorados).
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Muestra la direccién IP de los receptores y los datos
recibidos de los sensores. Los datos pueden estar sin
procesar o filtrados.

De forma predeterminada, la ubicacién del sensor

en el equipo de red estd escrita entre paréntesis
junto al nombre del sensor. Para conocer la ubicacion
correspondiente al niumero, consulte las imagenes en

La forma de las luces cambia segun los datos recibidos:

' !: los datos son estables
) : el valor de datos esta aumentando

* [ el valor de datos esta disminuyendo

Para visualizar datos sin
procesar, haga clic en el menud
y después en Mostrar datos
sin procesar. Los datos sin
procesar se muestran bajo

los datos filtrados. Puede
arrastrarlos a una pagina de
la misma forma que los datos
filtrados.
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Aqui es donde puede afiadir entradas NMEA recibidas de
dispositivos externos.

Muestra los datos NMEA entrantes.

Muestra informacion relativa al barco (propio) como su
posicién, su rumbo y la velocidad del viento. Estos datos
dependen de los dispositivos conectados al sistema.
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Desde aqui, puede monitorizar su red. Cuando los
sensores estan en funcionamiento, puede ver que sus
datos se muestran segin su ubicacién en la red (relinga
de corcho, cuerpo, puertas).

- Modelado de red: si tiene un sistema de
posicionamiento de la red, puede resetear la posicién
de la red aqui.

Estimacion manual : puede introducir manualmente
las longitudes de cable si no se reciben de un sistema
de control de maquinilla.

5 Nota: Los requisitos de datos minimos para
lograr Posicionamiento de puertas son: posicién
de GPS, profundidad, distancia de aperturay
angulos de demora relativa desde los sensores
de posicionamiento de puertas. Sin embargo,
se recomienda fuertemente que las longitudes
de cable se reciban de un sistema de control de
maquinilla. Si no, la precision del posicionamiento
se reducira.

En los paneles, una luz junto a los datos indica el estado de los datos que se estan recibiendo.

Verde intermitente: se reciben datos.

- Naranja: se ha perdido la comunicacién con el receptor durante unos segundos. Se ha producido
un problema de conexién.

- Rojo: no hay méas comunicacién con el receptor.
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Paneles de personalizacion

Los paneles de personalizacién contienen opciones para personalizar los datos.

De forma predeterminada, los paneles de personalizacion aparecen a la izquierda de la pantalla.
Haga clic en el cajon para abrirlos o cerrarlos. Arrastre elementos de este panel a las paginas para
afiadir datos.
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Contiene opciones de personalizacién generales para los
datos. Consulte en la pagina

95.

Contiene la vista general 3D del sistema y la vista de
carta. Consulte
en la pagina 116 y
en la pagina 117.

Vista general 3D
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Aqui puede encontrar el ecograma y las vistas 3D de los
equipos, como las puertas y el sensor Velocidad de la red.

e Contiene la visualizacién del ecograma de los datos del

Enyars sensor A2S (en desarrollo).

Contiene las opciones para la visualizacién de datos de
Fish Explorer (en desarrollo).

Datos del receptor

La actividad del receptor y su direccion IP se muestran en la esquina inferior izquierda de la
pantalla.

Un punto junto al nombre del receptor indica su actividad:
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ML AR ] receptor estd activo.

: el receptor esta en modo de espectro.

SLLSINEPACERRERD: ] receptor estd en modo de registro de audio.

LACTREACACAVIR: se acaba de perder la comunicacién con el receptor. Existe un problema de
conexion.

MCREACAANE: se ha perdido la comunicacién con el receptor durante 20 segundos, como
minimo.

5 Nota: La direccion IP del receptor puede cambiar en funcién del equipo.

Crear paginas de datos

En Scala2, los datos que se reciben de los sensores se pueden visualizar en paginas. Las paginas se
organizan en pestafias en la parte superior de la barra de herramientas.

Haga clic en una pestafia para visualizar la pagina correspondiente.

Puede crear paginas especificas en funcion de sus necesidades, por ejemplo, una pagina para datos
de sensor de apertura de puertas, otra para datos de Sonda de red.
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Crear una pagina nueva

Puede crear una pagina nueva desde cero o a partir de una plantilla.

1. En la esquina superior izquierda de la pantalla, haga clic en Ment E > Personalizar.

2. Introduzca la contraseiia eureka.

3- Enlabarra de herramientas superior, haga clic en el icono de afiadir ¥
Se muestran los paneles Plantillas de pagina y Paginas ocultas.
4. Seleccione un tipo de pagina.
Para abrir una pagina en blanco, seleccione Pagina vacia.

Para abrir una pagina con datos que ya se visualizan, seleccione una pagina de los paneles
Plantillas de pagina.
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© Consejo: Puede utilizar estas paginas como base y afiadir otros datos.

Para mostrar una pagina que se ha guardado previamente como un archivo XML (consulte
en la pagina 78), haga clic en Importar plantilla.

La pagina nueva se mostrara en una pestafia nueva.

5. Haga clic con el botén derecho del ratén en la pestafia de pagina nueva y seleccione Cambiar
nombre.

6. Escriba un nombre y pulse Intro.

Se mostrara el nombre de la pagina nueva.
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Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Meniti 5 > Personalizar.

Anadir datos a una pagina

Puede seleccionar los datos que se mostraran en la pantalla.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

1. Abra el cajon del lado derecho de la pantalla para mostrar los paneles de control. El otro cajén
contiene las herramientas de personalizacién.

= Nota: Para cambiar la posicion de los paneles de control, conecte en Modo experto y
después haga clic en Menii 5 > Ajustes > Avanzado.

2. En la pestafia Mx, seleccione datos y mantenga pulsado el botén del ratén durante 3 segundos
hasta que se muestre un rectangulo con datos.
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3. Mantenga pulsado el botén al tiempo que arrastra el rectangulo al centro de la pantalla, por
encima de las areas de rayas grises. El area se convierte en amarillo cuando coloca datos.

4. Suelte el boton del ratdn para colocar datos en el area seleccionada.

5. En el cuadro de didlogo Seleccionar nuevo tipo de barra que se muestra, seleccione el tipo de
visualizacion que desee para los datos correspondientes. Consulte en la
pagina 95 para obtener mas informacién sobre los tipos de visualizacion.

Los datos se visualizan en la pantalla.
6. Arrastre las lineas alrededor de los datos para redimensionarlos.

© Consejo: Para colocar los datos (por ejemplo, dial, barra, texto) encima del ecograma
o vistas 3D colocadas previamente, seleccione los datos y arrastrelos al ecograma o 3D.
Las ubicaciones donde puede soltar los datos estan situadas en las esquinas de las vistas.
Aparecen en forma de rayas amarillas cuando los datos se arrastran por encima de la
ubicacién.
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© Consejo: Puede afiadir varios datos a un grafico histérico para comparar facilmente datos
distintos al mismo tiempo:

a. Arrastre datos (por ejemplo, la profundidad de una sonda de red) al area amarilla.

b. En el cuadro de didlogo Seleccionar nuevo tipo de barra, seleccione Grafico historico.

c. Arrastre otros datos (por ejemplo, la profundidad de un Spread Master) al primer
grafico histérico de profundidad.

d. Los datos segundos se muestran en el grafico en otro color.
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Trawl Explocer Profundidad 92.3 m

Spread Master r?algofundidad 882m ™

Trawl Explorer Profundidad 92.3 m

Spreed Master Profundidad 88.2 m

7. Haga clic con el botén derecho del ratéon en la pestafia de la pagina y haga clic en Guardar
cambios.

- Para afiadir otros datos, repita los pasos.
Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Menii E5 > Personalizar.

Eliminar datos de una pagina

Puede eliminar datos, como, por ejemplo, un dial, un ecograma, un grafico, que se muestren en una
pagina.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

Haga clic con el botén derecho del ratén en los datos y seleccione Eliminar dial (u otro tipo de
datos).
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Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Ment E5 > Personalizar.

Ocultar una pagina

Puede ocultar una pagina si no necesita mantenerla en las pestafias de la barra superior.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

1. Haga clic con el botén derecho del raton en la pestafia de la pagina y haga clic en Ocultar.

La pagina se elimina de la barra superior.

2- Ppara volver a abrir la pagina, haga clic en el icono de afiadir +]
3. Haga clic en el nombre de la pagina mostrado en Paginas ocultas.
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Exportar una pagina

Puede exportar paginas que ha creado, por ejemplo, si desea volver a usarlas para otras
configuraciones.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en la pestafia de pagina y seleccione Exportar archivo.

2. Seleccione dénde desea guardar la pagina.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a

hacer clic en Menti E5 > Personalizar.
Para reutilizar esta pagina en otras configuraciones, consulte en la
pagina 73.

Eliminar una pagina

Puede eliminar paginas.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.
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1. Para eliminar permanentemente una pagina, haga clic con el botén derecho del raton en la
pestafia de pagina y haga clic en Eliminar.

2. Para eliminar una pagina de las pestafias pero poder encontrarla mas adelante, haga clic con el
botén derecho en la pestafia de pagina y haga clic en Ocultar.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Menii E > Personalizar.
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Gestionar ventanas

Cuando dispone de varios monitores, puede abrir paginas en ventanas diferentes para ver paginas
distintas al mismo tiempo.

Abrir una pagina en una nueva ventana

Puede abrir una pagina en una nueva ventana y arrastrarla a otra pantalla del escritorio.

1. En la esquina superior izquierda de la pantalla, haga clic en Menu E > Personalizar e
introduzca la contrasefia eureka.

2. En la barra de herramientas superior, haga clic con el botén derecho del ratén en un nombre de
pagina y seleccione Mover a una ventana nueva.

Se abre una nueva ventana que incluye la pagina.
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La ventana inicial se considera la ventana principal y tiene los paneles de control. La ventana
que ha creado se denomina Scala - 2. Su nombre se visualiza en la parte superior de la ventana.

Scala - 2

Al mover paginas entre ventanas, la ventana que ha creado se denomina Ventana 2 en el menu.
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4. Para crear ventanas adicionales, haga clic con el botén derecho del ratén en un nombre de
pagina y seleccione Mover a una ventana nueva.

Cada ventana adicional que cree tiene un nimero.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Menii = > Personalizar.

Mover paginas entre ventanas

Puede distribuir paginas entre ventanas diferentes.

1. En labarra de herramientas superior de la ventana principal, haga clic con el botén derecho del
ratén en un nombre de pagina y seleccione, por ejemplo, Mover a la ventana 2.

La pagina se mueve de la ventana principal a la ventana 2.

2. Compruebe que el nombre de la pagina aparezca en la barra de herramientas superior de la
ventana 2.

3. Para devolver una pagina a la ventana principal, haga clic con el botén derecho del ratén en el
nombre de la pagina de la ventana 2 y seleccione Mover a la ventana principal.
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4. Cuando tiene varias paginas, de la misma forma, mueva las paginas entre la ventana principal y
la ventana 2, 3, 4...
Cerrar y volver a abrir ventanas

Puede cerrar todas las ventanas de Scala2 de forma simultanea o cerrar solo algunas ventanas. Si
cierra algunas ventanas, puede encontrarlas de nuevo o bien optar por eliminarlas.

1. Para cerrar Scala2 y todas las ventanas:
Haga clic en cerrar ® cn la ventana principal.
O haga clic en cerrar ® en una ventana secundaria y haga clic en Salir en el cuadro de
didlogo que se muestra.
Se cierran todas las ventanas y se volveran a abrir la préxima vez que abra Scala2.
2.

Para cerrar solo una ventana secundaria, haga clic en cerrar ® en la ventana secundaria y haga
clic en Cerrar en el cuadro de didlogo que se muestra.

3. Para volver a abrir una ventana secundaria que se haya cerrado, haga clic en Menii E > Abrir
ventana X.

4. Para eliminar una ventana de forma permanente, primero debe eliminar todas las paginas de
esta ventana:

Puede mover paginas a otra ventana: haga clic con el botén derecho del ratéon en las pestafias
de paginas y haga clic en Mover a la ventana X.

Como alternativa, puede eliminar paginas: haga clic con el botén derecho del ratéon en las
pestafias de paginas y haga clic en Eliminar para eliminar permanentemente las paginas o en
Ocultar para mantener la pagina oculta.

La ventana desaparecera cuando se hayan eliminado todas las paginas.

Personalizar pantalla de datos

4|

Nota: Todas las opciones de personalizacién estan en el panel del lado izquierdo de la
pantalla, disponible en el modo Personalizar.

Nota: La visualizacién de algunos datos ha cambiado con Scala2:

Angulos de demora (sistemas con opcién de posicién de la red): los dngulos de demora
relativos (R) ahora son relativos a la popa, a diferencia de las primeras versiones de Scala
en las que los angulos eran relativos al rumbo de la embarcacién. Los angulos hacia el
lado de babor son negativos y los angulos hacia el lado de estribor son positivos. Ya no se
muestran los angulos de demora verdaderos (T).

Grafico de apertura de redes gemelas: haga clic con el botén derecho del ratén para
cambiar a un grafico de apertura de red tnica.

Ecogramas

Los ecogramas son una representacion de lo que detectan los sensores con las sefiales acusticas.
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La fuerza de un eco detectado se expresa en decibelios (dB), que corresponden a colores especificos
del ecograma. El azul normalmente representa las menores intensidades del blanco y el rojo las
mayores intensidades del blanco. La distribucién del color en la escala de decibelios se puede
configurar con paletas de colores.

En Scala2, el panel de control de Mx muestra todos los datos de sensores. En los datos de sensores,
los datos de ecogramas se muestran como Escala de datos de sonar.

Anadir un ecograma

Puede visualizar una vista de ecograma en una pagina.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

1. Abra el cajon del lado derecho de la pantalla para mostrar los paneles de control.

2. En el panel de control, haga clic en la pestatfia Mx. Bajo el nombre del sensor, haga clic y luego
arrastre Escala de datos de sonar a una pagina donde aparezca un area amarilla.

3. Siusa el sondeo lateral en un Sonda de red de cerco, haga clic con el botén derecho del ratén en
el ecograma y después haga clic en Visualizacion vertical.

Datos filtrados

Visualizacién vertical

Mostrar paletas
Ocultar ambito
Ajustar VRM...

MARPORT | 84



Scala2 | Version 2 | Configuraciéon de visualizacion

4. Puede usar la vista de Expansion en fondo para mostrar una vista mas precisa del fondo con la

que ver mejor los peces cercanos al fondo. Esta vista se suele usar con las ecosondas del casco,
pero puede usarla con los sensores NBTE de la red si la recepcion es buena y el fondo se detecta
correctamente.

5. Haga clic con el botén derecho del ratén en el ecograma para definir las opciones especificas de

la escala de profundidad.

Escala Z manual: ajustar manualmente la escala de
profundidad.
Rango automatico de escala Z: mantener el valor de
profundidad que definié en la parte superior de la
escala y ajustar el zoom para que siempre mantenga el
fondo en el primer tercio de la imagen.
Seguir fondo de escala Z: mantener el zoom que
definio en la escala de profundidad y seguir el fondo
para mantenerlo siempre en la imagen.
Seguir sensor de escala Z: usar con Sonda de puerta
para mantener la vista de la puerta en el ecograma.
Solo esta disponible cuando Modo verdadero esta
activado. Consulte

en la pagina 89.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a

hacer clic en Ment E > Personalizar.

Modificar los colores de ecograma

Puede cambiar los colores predeterminados del ecograma. La capacidad de configurar paletas de
colores es interesante para resaltar aspectos especificos, como, por ejemplo, distinguir claramente
el fondo del mar de los ecos del pescado.

1.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el ecograma y después haga clic en Mostrar paletas.
Se muestran las dos paletas de colores a la izquierda del ecograma. La primera paleta se utiliza
para el area debajo del lecho marino y la segunda para la columna de agua.

En funcion del tipo de sensor instalado, puede tener dos tipos de paletas de colores. La segunda
para los sensores de uUltima generacién. Muestra la intensidad del eco.

MAPORT | 85



Scala2 | Version 2 | Configuraciéon de visualizacion

100 100

2. Para ambos tipos de paletas:

a) Arrastre el marcador superior hacia abajo para aumentar el color rojo.
b) Arrastre el marcador inferior hacia abajo para eliminar ruidos y ecos débiles.

3. Solo con el primer tipo de paleta, puede ajustar el nivel de ganancia. Cambia la intensidad del
color. Por ejemplo, puede aplicar mas o menos saturacién en rojo para obtener los mismos

colores para sensores diferentes. Haga clic en Menu E= > Modo experto e introduzca la
contrasefia copernic.

Se muestra un marcador en el centro de la paleta. Arrastrelo para ajustar el nivel.

4. Para cambiar los tonos de color, haga clic con el botén derecho del ratén en la barra y seleccione
otra paleta de colores.
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Puede seleccionar paletas de colores de otras marcas de sondas acusticas si las prefiere.

Opcion

ES60Black Paleta de colores Simrad

ES60White Paleta de colores Simrad

Fire Paleta de colores Fire

NC42 Paleta de colores de Scala2 estandar

NC42Grayscale Tonalidades de gris

NC420ssian Paleta de colores Ossian

OssianGrey Paleta de colores Ossian

NC42ScanmarTrawleye Paleta de colores Scanmar Trawleye

NC42SimradEA Paleta de colores Simrad

NC42SimradEK Paleta de colores Simrad

NC42White Igual que en NC42, pero se satura en blanco al llegar a
una intensidad del eco superior al umbral alto y en negro
en el caso de que sea inferior al umbral bajo.

NC42_Small_ Fish_ detection_1 Para las sondas acusticas V3, aumenta el contraste para
los ecos pequetios.

NC42_ Small_Fish_detection 2 Para las sondas acusticas V3, aumenta el contraste para

los ecos pequefios.

5. Puede también crear su propia paleta: copie una paleta existente y cambie los cédigos de colores
RGB.

a) Haga clic con el botén derecho del ratén en la barra y haga clic en Copiar.
b) Introduzca un nombre. La paleta aparece en el menu contextual.

c) El archivo con la lista de la colores se guarda en Documentos/Marport/ScalaLive/mx/
SonarPalettes.
d) Puede modificar el archivo.

6. Por ejemplo, para lograr la siguiente visualizacién con el primer tipo de paleta:
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a) Haga clic con el botén derecho del ratén en cada paleta y seleccione NC42White para ambas.

b) Arrastre el marcador superior de la paleta izquierda hacia abajo hasta 91 para ver el fondo del
mar en blanco.

¢) Arrastre el marcador inferior de la paleta derecha hacia arriba hasta 27 para ver mejor el
pescado.
d) Arrastre el marcador de ganancia de la paleta derecha hasta —2 para cambiar el nivel de color.

7. Para lograr la siguiente visualizacion con el segundo tipo de paleta:

a) Haga clic con el botén derecho del ratdn en cada paleta y seleccione NC42White para ambas.

b) Arrastre el marcador superior de la paleta izquierda hacia abajo hasta —33 dB para ver el
fondo del mar en blanco.
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c) Arrastre el marcador inferior de la paleta derecha hacia arriba hasta —65 dB para ver mejor el
pescado.

8. Para lograr transiciones mas suaves entre los colores del ecograma, haga clic con el botén
derecho del ratén y seleccione Suavizado vertical o Suavizado horizontal.

Mostrar la vista que comprende de la superficie al lecho marino

Puede optar por visualizar el ecograma partiendo desde la superficie del agua en lugar de hacerlo
desde la vista predeterminada de la posicién del sensor. En funciéon del tipo de industria pesquera,
resulta util ver la caida de la red desde la superficie del mar hasta el lecho marino.

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en el ecograma y haga clic en Modo verdadero.
Cuando la opcién Modo verdadero esta activada, se visualiza el ecograma partiendo desde la
superficie del agua (1). Cuando la opcién esta desactivada, se muestra el ecograma partiendo
desde la posicion del sensor (2).

2. Puede definir la escala de profundidad para que siga automaticamente la posicién del sensor en
la pantalla.
Por ejemplo, esta opcién puede ser Util al usar una sonda de fondo. El ecograma seguira su
posiciéon, de modo que puede hacer seguimiento de su distancia hasta el fondo sin tener que
desplazarse en la escala de profundidad.

a) Haga clic con el botén derecho del ratén en el ecograma y haga clic en Seguir sensor.

= Nota: Esta opcion solo es compatible con Modo verdadero.
Mostrar ecogramas de sensores de cerco

Puede mostrar una imagen de ecograma del contenido de aparejos de cerco al utilizar un sensor de
cerco con opcién de orientacion lateral.

1. Arrastre Escala de datos de sonar de un Sonda de red de cerco a una pagina.
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2. Haga clic en Solo arriba y después en Visualizacion vertical para ver el contenido de los
aparejos a medida que el sensor desciende.

3. Una vez mas, arrastre los datos de Escala de datos de sonar desde el Sonda de red de cercoy
coléquelos junto al primer ecograma.

4. Haga clic en Solo abajo y después en Modo verdadero para ver el descenso del sensor.

Mostrar la linea de fondo

Puede visualizar lineas en un ecograma para marcar el fondo de la red y el principio del lecho
marino.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el ecograma y después haga clic en Dibujar linea de
fondo.

Se muestra una linea amarilla en el fondo de la red y se muestra una linea blanca al principio del
lecho marino. En el ejemplo de abajo, el primer ecograma no tiene ninguna linea de fondo y el
segundo tiene una.
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=/ Nota: En los datos de sensores, la abertura es la distancia entre el sensor y la linea amarilla,
y la altura es la distancia entre el sensor y la linea blanca.

Cambiar la distancia desde Sonda de puerta hasta el fondo

Puede cambiar la distancia a la que comienza el ecograma de Sonda de puerta.

De forma predeterminada, el ecograma se muestra comenzando en la posicién del sensor. Puede
aumentar la distancia a la que comienza el ecograma a:

Tenga distancia hasta los valores del fondo comenzando desde las quillas, en lugar de desde la
posicion del sensor.
Elimine el eco de las quillas del ecograma.

1. Haga clicen Menu E > Ajustes y luego vaya a la pestafia Red.

2. En Puertas > Distancia de los sensores al fondo, introduzca la distancia de los sensores Sonda
de puerta desde las quillas de las puertas.

Los ecos de las quillas ya no aparecen en el ecograma.

En la imagen siguiente se muestra el ecograma predeterminado para los sensores Sonda de
puerta. Puede ver que los ecos de las quillas (1) se muestran por encima del eco del fondo (2).
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En la imagen siguiente se muestra el ecograma recibido de los sensores Sonda de puerta cuando
se aflade una distancia. Ahora ya solo se ve el eco del fondo (2).

Anadir un marcador de distancia

Puede establecer un marcador de distancia a una determinada profundidad (por ejemplo, si debe
garantizar que el arte de arrastre se mantenga a esta profundidad). Se denomina marcador de
distancia variable (VRM).

1. Haga clic con el botén derecho del raton en el ecograma y seleccione Ajustar VRM.
2. Con el cursor del ratén, seleccione 0,0 y escriba directamente la profundidad.
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@ ) VRM de ecograma

Mostrar VRM en: | 600 m
=

Cancer VRM de ecograma

Mostrar VRMen: 4.00 m

3. Haga clic en OK.

El marcador de distancia se visualiza en el ecograma.

4. Para eliminar el marcador de distancia.

a) Haga clic con el botdn derecho del ratdn en el ecograma y haga clic en Ajustar VRM.
b) En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione Eliminar marcador.

Aplicar zoom en la marca de tiempo y la escala de distancia

En los ecogramas y graficos historicos, puede ampliar o reducir la escala de distancia, asi como la
marca de tiempo, y moverlas.

1. Para ampliar o reducir la escala de distancia, sitte el cursor en el eje vertical del ecograma o
grafico histérico y mueva el scroll del ratén sobre él.

2. Para ampliar o reducir la marca de tiempo, sitte el cursor en el eje horizontal y mueva el scroll
del ratén sobre él.

5 Nota: Cuando dos ecogramas o dos graficos histéricos se muestran uno encima del otro,
tienen la misma marca de tiempo. Por tanto, si aplica el zoom a uno, también se aplicara
al otro. Si no desea que los ecogramas se sincronicen, coléquelos el uno al lado del otro.

3. Arrastre la escala para moverla a lo largo de la marca de tiempo o la escala de distancia.
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4. Paravolver en la marca de tiempo a los datos que se estan recibiendo actualmente, haga clic en
la flecha situada a la derecha.
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Los datos, como, por ejemplo, el cabeceo y el balanceo, la temperatura y la profundidad se pueden

mostrar en diales, barras, graficos histdricos o formato de texto.

Tipos de visualizacion

Puede elegir entre distintos tipos de visualizacién en el panel de personalizacién o cuando arrastre

datos numéricos a una pagina.

Dial

Barra

Gréfico histdrico

Etiqueta

HDTE[9] Temp. 6.0 °C

También hay diales especificos de determinados tipos de datos:

Nombre |Tipos de datos Ilustracion Detalles de visualizacion
Muestra la linea de
horizonte segtn el
cabeceo y el balanceo.

. Cabeceo El punto rojo del centro

Horizonte T .

Balanceo indica el angulo de

cabeceo y la flecha roja de
la parte superior indica el
angulo de balanceo.

MNRPORT | 95



Scala2 | Version 2 | Configuraciéon de visualizacion

Nombre |Tipos de datos Iustracion Detalles de visualizacion
Velocidad de
viento real .

. . . La embarcacion se

Direccion de viento muestra en el centro en
r}eal gris.

Dial de Angulo de viento ) )

viento real El angulo de viento
Angulo de viento aparente se muestra.en
aparente azuly el angqlo de viento
Velocidad de real en naranja.
viento aparente
Rumbo La flecha roja muestra el

Dial de (verdadero) norte.

rumbo Rumbo Los puntos cardinales se
(magnético) muestran alrededor.

Para los sensores de
tipo de velocidad de la
red:

El angulo de demora
es negativo cuando el

respecto al agua

Dial de Velocidad sensor esta orientado
velocidad | Jongitudinal hacia babor y positivo
de red respecto al agua cuando esta orientado
Velocidad hacia estribor.
transversal
respecto al agua
Para el tipo de
dispositivo de
corredera, los datos
bislde | recibidos de las El angulo de deriva se
' entradas NMEA: muestra para babor (P) o
velocidad estribor (S).
respecto Velocidad La embarcacién se
al agua longitudinal muestra en el centro en
(WS) respecto al agua gris
Velocidad
transversal

Modificar la visualizacion de elementos de pagina

Puede cambiar el titulo, el tipo de letra, la unidad de medida y la organizacién de datos que se
visualizan en las paginas.
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Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

Se puede cambiar la visualizacién de los elementos en diferentes areas:

El titulo del elemento
El propio elemento (dial, barra o grafico historico).

1. Para cambiar el titulo, haga clic con el boton derecho del ratén y seleccione:
Tamario de letra

Color de letra: cambia solo el color de datos numéricos, excepto para graficos histéricos en
los que cambia el color de la linea.

Titulo personalizado para cambiar el titulo predeterminado.

2. Para cambiar la visualizacion del grafico, barra o dial, haga clic con el botén derecho del ratén
en el elemento y seleccione:

Opcion
Dial . Tamafio de letra
Barra . Girar
Tamarno de letra
Unidades
Grafico

. Mostrar datos sin procesar: Util para comprobar si hay problemas de
historico comunicacién
Mostrar puntos: Util para ver el intervalo de datos recibidos

Mostrar barras: si utiliza un cerquero, es ttil para identificar las diferentes
profundidades
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Opcion
Vertical/horizontal

Visualizacidn 7512450 de letra
de texto Color de letra
Unidades

En el ejemplo que se muestra a continuacion, se ha cambiado la orientacién de las barras a
vertical, se han cambiado el tamafio del tipo de letra de las unidades y el titulo a tipos de letras
grandes, y se ha cambiado el color de tipo de letra a amarillo.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Ment E5 > Personalizar.

Mostrar supervision de captura

Puede recibir una advertencia cuando el copo esté lleno.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

1. Abra los paneles de control y arrastre los datos de Captura a una pagina.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar nuevo tipo de barra, seleccione Grafico historico.

Cuando no hay ninguna captura, el grafico histdrico es:
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Catch [2] ©

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Menii E > Personalizar.

Mostrar apertura de red unica

Si tiene una red con sensores de puerta, puede visualizar un grafico para ver la distancia entre las
puertas de arrastre. En el caso de las redes gemelas, también puede ver la distancia entre las dos
puertas y el patin.

Debe tener sensores de Apertura que envien la distancia entre las puertas de babor y estribor.

1. Abra el panel de control y en la pestafia Mx, haga clic y mantenga pulsado el botén del ratén
sobre los datos de distancia de los sensores de apertura, como Distancia a estr. de un Apertura
maestro y arrastrelos a la visualizaciéon de pagina.

2. En Seleccionar nuevo tipo de barra, seleccione Grafico historico.
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3. Haga clic con el botén derecho del ratén en el grafico histérico y seleccione Vertical.

El gréfico histérico se convierte en vertical. Puede ver la distancia entre la puerta de babor y la
de estribor.

Mostrar apertura de redes gemelas

Puede visualizar un diagrama de apertura de redes gemelas para ver la distancia entre las puertas
de babor y estribor, y entre el patin y las puertas de babor/estribor. De esta forma, si la red es
asimétrica puede ajustar en consonancia y ver los resultados en directo facilmente.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

M/'\RPOQT | 100



Scala2 | Version 2 | Configuraciéon de visualizacion

Debe tener redes gemelas y sensores de puerta con la opcién de distancia dual o triple.

1. Sitiene redes gemelas con 2 distancias medidas, arrastre a la pagina la Apertura maestro
Distancia a estr. y después arrastre Distancia a patin sobre el grafico de la distancia a estribor.
Haga clic con el botén derecho del ratén en el gréfico y haga clic en Vertical.

Se muestran las distancias entre la puerta de babor y estribor, y entre la puerta de babor y el
patin.

2. Sitiene redes gemelas con 3 distancias medidas, abra el panel Personalizar y vaya a la pestafia
Mx.

Haga clic en un Grafico de apertura de redes gemelas y arrastrelo a la pagina. Puede saber
si el patin estd centrado cuando la linea de trazos amarilla se encuentra por encima de las
lineas roja y verde.
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O haga clic y arrastre un Diagrama de apertura de redes gemelas para mostrar solo el
diagrama.

Ahora ya puede ver las distancias entre:

puerta de babor y puerta de estribor,
puerta de babor y patin,
patin y puerta de estribor.

5 Nota: Haga clic con el botén derecho del ratén en el grafico y haga clic en Grafico de
apertura de red tnica si necesita cambiar a red Unica.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Ment E5 > Personalizar.

Vistas 3D

Puede visualizar vistas 3D de diferentes elementos del sistema, por ejemplo, las puertas de arrastre
o los sensores de velocidad de la red.
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Sensores de apertura de puerta: usando la Vista multirred en Scala2

Puede mostrar datos de los sensores de apertura de puerta A2S en una vista en 3D de las redes y las
puertas.
Mostrar la Vista multirred

Debe tener datos entrantes de longitud del cable.

1. Haga clic en Menti E5 > Personalizar e introduzca la contrasefia eureka.

2. Abra el panel de Personalizar en el lado izquierdo de la pantalla y después arrastre Vista
multirred a una pagina.

3. Haga clic con el botén derecho en la vista para ver las opciones de visualizaciéon. Consulte
en la pagina 104.
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Opciones de visualizaciéon
Puede cambiar la visualizacién de la vista multirred usando un control y unos paneles de ajustes.
Haga clic en la vista para abrirlos.

Controles  Ajustes | Modelos - Configuracion de red: seleccione el tipo de equipo de red que hay
T DR en uso. Si cambia el equipo de red, cambie la configuracién en
m consecuencia.
- Apertura de puerta:
Apertura de puerta - Valor actual: distancia de apertura total actual.
Valor actual | 100.0 |1 - Valor nominal: distancia de apertura total que desea tener. Si el
Valor nominal | 100.0 |m valor de la distancia actual se vuelve mas grande o mas pequefio que
S 105 el valor nominal, el eje de alineacion aparece en rojo.
— - Tolerancia: umbral de tolerancia entre los valores actuales y
nominales.

Eliminar vista

Resetear nominal: si la distancia de apertura actual es correcta, haga
clic para hacer que esta distancia sea el valor nominal.

() Importante: Para que se muestren los valores correctos de apertura de puerta en Scala2,
necesita tener cuidado al reducir el nimero de redes. Los sensores de puerta estan
configurados para funcionar en ubicaciones especificas en las puertas y patines. Si la
composicion del equipo de red no se corresponde con la configuracién de los sensores, no se
mostraran los datos de apertura. Vea los esquemas a continuacion.
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Red triple
Distancias enviadas por el Maestro en la puerta de babor
Distancia enviada por el patin de babor interior

Distancia enviada por el patin de estribor interior

Red triple:

Triple a gemelo: mantener el patin de estribor interior en el agua.

Triple a individual: mantener solo las puertas de arrastre de estribor y babor en el agua.
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Red cuadruple
Distancias enviadas por el Maestro en la puerta de babor
Distancia enviada por el patin de babor interior
Distancia enviada por el patin central

“¥ Distancia enviada por el patin de estribor interior

Red cuadruple:

Cuadruple a triple: mantener el patin de estribor central e interior en el agua.

Cuadruple a gemelo: mantener el patin de estribor interior en el agua.
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Cuddruple a individual: mantener solo las puertas de babor y estribor en el agua.

Controles ~ Ajustes  Modelos - Camara: cambiar el angulo de visualizacion de la vista en 3D.
Cémara - Historico de derrota: acercar y alejar zoom de la escala temporal de las

derrotas de la red.
- Aperturas de patin:
- Mostrar distancias: valores
a
reales de apertura entre dos
sensores de puerta.

Histérico de derrota

®
Aperturas de patin - Mostrar proyecciones: valores
® Mostrar distancias calculados de apertura lineal =]
Mostrar proyeccionss entre sensores de puerta.
Marcas de tiempo Estos valores tienen un punto
Mostrar fechas amarillo en lugar de un punto
® Mostrar retrasos Verde

Eliminar vista

5 Nota: Las distancias de apertura y las distancias de proyeccién
deben ser las mismas. De no ser asi, significa que las puertas o
los patines no estan alineados.

- Marcas de tiempo: seleccione Mostrar fechas para mostrar la hora
actual en la escala de tiempo o Mostrar retrasos para mostrar el
tiempo que ha transcurrido desde que la red se puso en el agua.
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Puede cambiar el modelo de los patines o las puertas de arrastre.

Haga clic en las flechas para seleccionar el modelo. La vista en 3D

cambiard en consecuencia.
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BEZTTM Explicacion de Vista multirred

1. Longitudes de los cables, recibidas de un sistema de control de maquinilla usando sentencias
NMEA.

2. Distancia de apertura total.

3. Distancias de apertura entre puertas y patines (o entre puertas para una red Unica).

4. Representacion en 3D de la posicion de las puertas y el patin. La alineacién es correcta cuando
las puertas estan dentro de su cubierta, los patines estan encuadrados en verde y los ejes son
verdes.

5. Derrota de las puertas de arrastre y los patines. La escala temporal funciona en ambos lados de
las redes. La escala temporal puede mostrar la hora actual o el tiempo que ha transcurrido desde
que la red se puso en el agua. En este ejemplo se muestra el tiempo transcurrido.
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Cuando una puerta o un patin
esta desalineado, se muestra
en rojo. La distancia desde el
eje de alineacién se muestra
encima.

En este caso, la distancia de

: < apertura actual es inferior a la
distancia de apertura nominal
que se ha establecido. Las
puertas se muestran fuera de
su posicion esperada y el eje
esta en rojo.

En este caso, la distancia de
apertura actual es superior

a la distancia de apertura
nominal. Uno de los patines esta
desalineado.
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En este caso, ambos patines
estan desalineados.

!' Importante: Sino recibe las longitudes de los cables, Scala2 no puede mostrar la posicién
correcta de los patines. De forma predeterminada, Scala2 mostrara los patines en una
posicion estatica fuera de los ejes de alineacién, mas cerca de la embarcacion.

Mostrar la vista 3D de puerta de arrastre

Puede mostrar una vista 3D de las puertas de arrastre y el patin. De esta forma, puede ver la
posicion de las puertas y el patin.

1. Abra el panel de personalizacion y vaya al panel Mx. Haga clic y arrastre Vista 3D de puerta a la
pagina.

Se muestra la vista 3D de las puertas:
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2. Sitiene redes gemelas, puede mostrar el patin y si tiene redes gemelas con tangones, puede
definir qué puertas se muestran. Haga clic con el botén derecho del ratén en la vista 3Dy
después en Configurar. Seleccione una opcién en el menu desplegable.

3. También puede cambiar el angulo de visualizacién: mirando desde la red hacia la embarcacién
(delante) o desde la embarcacion hacia la red (detras).

4. Para cambiar el modelo de las puertas o el patin:

a) Enla esquina superior izquierda, haga clic en Menu E- Ajustes.

b) Haga clic en la pestafia Red y seleccione los modelos de puertas y patin usando los menus
desplegables.
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5. Para cambiar el dangulo de la vista de la puerta, haga clic con el botén derecho del ratén en la
vista 3Dy seleccione:

Camara horizontal para ver las puertas desde la parte frontal:

O bien desde la posterior:

Camara vertical para ver las puertas desde arriba.
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Camara libre para ajustar el angulo de visualizacién por si mismo, haciendo clic y
arrastrando las puertas en 3D.

6. Para visualizar u ocultar el fondo, haga clic con el botén derecho del ratén en la vista 3Dy
seleccione o no Visualizar fondo. Debe dejar la visualizacién del fondo para ver si las puertas
entran en contacto con él.

Mostrar la vista 3D de velocidad de red

Puede visualizar una vista 3D del sensor de velocidad de la red para ver la posicion de la red y las
velocidades del agua transversales y longitudinales. Puede ver esta vista en lugar de la visualizaciéon
del dial, ya que es mas intuitiva.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.

1. Abra el panel de personalizacién y vaya al panel Mx.
2. Haga clic en la opcién TS 3Dy arrastrela a la pagina.
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Suéltela en el area amarilla.
4. En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione la ubicacion del sensor de velocidad de la red.

Se muestra la vista 3D del sensor de velocidad de la red. Puede ver las velocidades longitudinal y
transversal y el angulo de posicion de la red.

w

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Ment E5 > Personalizar.
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Mostrar la vista 3D del sistema de la embarcacion

Puede visualizar una vista general 3D del sistema si tiene la versién Scala Full. Para saber si tiene la
3D habilitada, consulte Menti E5 > Acerca de Scala.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.
Debe tener datos entrantes de:

GPS (posicion, rumbo)

Sensores con posicion

Longitudes de cable o sensores Slant Range que proporcionan la distancia a la embarcacién

Abra el panel de personalizacién y luego vaya a Geografico.
2. Haga clic y arrastre Vista general 3D a la pagina.

Se muestra una vista 3D de la embarcacion y de la red.

Si tiene redes gemelas, también puede verlo en la vista 3D. Asegurese de que ha configurado
redes gemelas en los ajustes del receptor
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3. Para cambiar el modelo 3D de la embarcacion, en la esquina superior izquierda de la pantalla
haga clic en Menti E5 > Ajustes y luego en la pestafia Barco (propio).

4. Para cambiar la vista, puede usar el teclado numérico: pulse 5 para ver la embarcacién desde
arriba, pulse los digitos alrededor para hacer que la embarcaciéon gire en consecuencia (2
corresponde a la vista frontal y 8 a la vista posterior).

5. Haga clic con el boton derecho del ratén en la vista 3D y haga clic en Centrado en barco
(propio) para centrarse en la embarcacién o en Centrar en red para centrarse en la red.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Menii E5 > Personalizar.

Mostrar la vista de carta

Puede visualizar la ubicacién y la trayectoria de la red detras de la embarcacion si recibe datos de
GPS y tiene sensores de posicionamiento de puertas.

Debe estar en modo Personalizar para realizar esta tarea.
Debe tener:

Datos GPS y datos de rumbo entrantes.
Sensores Apertura o Slant Range con mediciéon de demora
Longitudes de cable o sensores Slant Range que proporcionan la distancia a la embarcacién

1. Abra el panel de personalizacién y luego vaya a Geografico.
2. Haga clic en la opcién Carta y arrastrela a la pagina.
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3. Suéltela en el drea amarilla.

Se muestra la vista de carta. La traza azul es el rumbo de la embarcacion, la traza roja es la
puerta de babor y la traza verde es la puerta de estribor.

4. Silavista parece que esta vacia, puede deberse a que la vista no esté centrada en la
embarcacién. Haga clic con el botén derecho del ratén en la vista y haga clic en Centrado en
barco (propio) o Centrar en barco (propio) y red.

Desactive el modo de personalizacién cuando haya terminado de personalizar paginas: vuelva a
hacer clic en Menii E5 > Personalizar.

Mostrar un marcador de posicion

Puede colocar un marcador en graficos y ecogramas para visualizar la posicién de GPS en un
momento determinado en la marca de tiempo.

Necesita datos de GPS entrantes.

1. En la esquina superior izquierda, haga clic en Menu E > Ajustes.

2. En la pestafia Historico de datos, seleccione Mostrar cursor de posicion global en graficos y
ecogramas.

Se muestra un marcador con la posicién en graficos y ecogramas.
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Establecer una alarma de datos entrantes

Puede recibir una alerta por medio de una alarma cuando los datos recibidos tengan un valor
indicado.

=

En la esquina superior izquierda de la pantalla, haga clic en Ment =B Ajustes.

En Alarmas, haga clic en Anadir.

En Datos de alarma, seleccione en qué equipo y tipo de datos desea ajustar una alarma.

En Condiciones de alarma, seleccione las condiciones que provocan el disparo de la alarma.

VoW

En Notificaciones de alarma, seleccione si desea visualizar una notificacién visual en la barra de
estado y un sonido.

Por ejemplo, puede poner estos parametros para que envien una alerta cuando el copo esté
lleno:
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Modificar las unidades predeterminadas

Puede cambiar las unidades de datos predeterminadas que se visualizan en Scala2.

1. En la esquina superior izquierda, haga clic en Menii E5 > Ajustes.
2. En Unidades, seleccione las unidades que va a usar en Scala2 entre las siguientes unidades:

Para los datos de distancia: metro, pie, yarda, braza inglesa, longitud del cable (solo para
longitudes)

Para los datos de velocidad: kildmetro/hora, nudo, metro/segundo, milla/hora

Para los datos de temperatura: Celsius o Fahrenheit

© Consejo: Pase el puntero sobre las unidades del ment para ver con qué datos se utilizan.
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Registrar y reproducir datos

Los datos que recibe Scala2 se pueden reproducir con la aplicacién ScalaReplay?2.

Registrar datos entrantes

Los datos que recibe Scala2 se pueden registrar en el ordenador.

De forma predeterminada, cuando instala Scala2 por primera vez, los datos se registran
automaticamente.

Si desea detener o iniciar la grabacién de datos, haga clic en Menti & > Detener registro o Iniciar
registro.

Todos los datos entrantes se registran de forma predeterminada en Documentos/Marport/
SDSRecord.

El nombre de los archivos SDS indica el afio, el mes, el dia y la hora del comienzo del registro en la

zona horaria GMT. Haga clic en Menu =8 Ajustes > Registrador de datos para cambiar la carpeta
en la que se guardan los datos registrados.

Los datos registrados pueden ocupar una importante cantidad de espacio en el ordenador. Vaya a
Ajustes > Registrador de datos y defina cuanto espacio en disco necesita que haya disponible en el
ordenador. Esto evitara la sobrecarga del disco. Los datos se registran de manera continua. Cuando
se alcanza el espacio maximo en disco, se eliminan los archivos mas antiguos a medida que se crean
los nuevos.

De forma predeterminada, los archivos con una antigiiedad mayor de un mes se eliminan
automaticamente cuando se cierra y se vuelve a abrir Scala2.

Si no hay espacio suficiente en el disco duro para registrar datos, Scala2 mostrara una advertencia.

||

Data recording |

%) ERROR

There is not enough disk space on record folder.
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Reproducir datos en ScalaReplay2

Puede reproducir en ScalaReplay2 los datos que ha registrado.

1. Haga clic en el icono Launchpad del Dock. A continuacién, haga clic en el icono ScalaReplay2.

.
ScalaReplay

Se abre ScalaReplay2.

5 Nota: macOS Catalina: al abrir ScalaReplay2 por primera vez, haga clic en OK cuando el
ordenador le pida acceder a carpetas como Documentos, Descargas o Fotos.

2. Abra los paneles de control y después haga clic en Mx > Proceso de Scala > Filtros de datos del
sensor y seleccione Usar filtros incorporados Mx.

3. Laruta de la carpeta donde se almacenan los archivos se muestra en la parte inferior de la
pagina. De forma predeterminada, ScalaReplay2 lee archivos que estan en Documentos/
Marport/Records. Si no se muestra ninguna ruta o si desea cambiar la carpeta origen, haga clic
en la ruta.

Los datos de la carpeta origen se muestran en la parte inferior de la pantalla, en la linea
temporal. Los periodos que incluyen datos registrados aparecen en amarillo y su posicién en la
linea de tiempo esta marcada con una linea roja.

m

/Users/macjulie/Documents/Marport/SDSRecord | * /M4 en 192.168.8.17
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4. Para ampliar y reducir la linea de tiempo, coloque el ratén en la linea de tiempo y mueva el
scroll del ratén.

5. Para desplazarse a lo largo de la linea de tiempo, haga clic en la linea de tiempo y arrastrela.

09:00
24/04 | 2504 | 26/0a<3> 27/0a | 28/04 | 29/04

6. La fechay la hora del registro se muestran en el lado izquierdo de la linea temporal. Haga clic
con el botén derecho del ratéon en la hora para cambiarla a la zona horaria UTC.

7. Controle la reproduccién mediante los botones de reproduccién, pausa y velocidad a la izquierda
de la linea de tiempo.

5/ Nota: Puede cambiar la visualizacién de los datos de pagina solo cuando se ponga en
pausa la reproduccion.

8. Para visualizar con un marcador la posicion global y el valor de los datos en los graficos:

a) Haga clic en Menii E > Ajustes > Histérico de datos.
b) Seleccione Mostrar cursor de posicion global en graficos y ecogramas.

c¢) Pause la reproduccion y después pase el ratén sobre los graficos para ver la posicion global y
el valor de los datos, o sobre los ecogramas para ver la posicién global.

Anadir eventos

Puede marcar un momento especifico al recibir datos en directo para volverlo a encontrar cuando
reproduzca datos con ScalaReplay2.
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Asegurese de que esta activado el registro de los datos.

En Scala2, haga clic en Menla esquina superior derecha de la pantalla cuando quiera marcar un
evento.

3. Afiada una leyenda.

4. Abra los archivos SDS correspondientes en ScalaReplay2.

Puede ver un marcador en la linea temporal en el momento en que cre6 el evento.

haddock

5. También puede afiadir eventos manualmente a la linea temporal de archivos de reproduccion:
marque un momento especifico en la reproducciéon o muévase hacia delante o hacia atrés en la
linea temporal:

a) Cree un documento XML llamado Markers.xml y pdngalo en la misma carpeta que los
archivos SDS que esta reproduciendo. E1 documento debe comenzar por <Markers> y
terminar por </Markers>.

b) Para afiadir un marcador (1, 2), introduzca la linea siguiente: <Marker date="YYYY-MM-
DDTHH:MM:SSZz" text="xxx"/>.La hora esta en la zona horaria UTC. El contenido de "text"
aparece cuando se pasa el ratén sobre el marcador en la linea temporal (1).

¢) Para afiadir saltos, introduzca la linea siguiente: <Jump from="YYYY-MM-DDTHH:MM:SSZ"
to "YYYY-MM-DDTHH:MM:SSZ". Los saltos le permiten saltar directamente de una posicién
determinada (flecha verde) a otra ubicacion (flecha azul). Puede saltar hacia delante (3) o
hacia atras (4) en la linea temporal.

He aqui un ejemplo de un cédigo y el resultado.

Figura 2: Ejemplo de archivo XML

013°o:5'0w 9 % 9 O 013°o:4-5w
0@ 10:00

4 p| 07:00 =P3:00 V)Q: ' WO ~$2.00 13:00

Figura 3: Ejemplo de visualizacién en la linea temporal

Descargar y reproducir los datos de los sensores A2S

Puede descargar y reproducir los datos que han sido registrados por los sensores A2S en alta
definicion.
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5 Nota: Los datos en alta definicién solo estan disponibles al descargarlos de la tarjeta SD de
los sensores A2S. Los datos recibidos en Scala2 en directo tendran una menor definicién.

© Consejo: Consulte la gufa de usuario de los sensores A2S para obtener mas detalles sobre su
funcionamiento y configuracién.

1. Para descargar datos de sensores A2S: cuando los sensores estan conectados a la red WiFi y
Scala2 esta abierto, debe aparecer un cuadro de didlogo que le preguntara si desea descargar los

datos de los sensores:

'. ® Gestor de descargas automdticas de A2S/HDTE

Se ha detectado el sensor A2S Slave4 23002D00.

Este sensor no estd registrado en Scala para la descarga automatica.

Scala puede descargar autométicamente los archivos més recientes registrados por el sensor
o mostrar el contenido de la memoria del sensor.

Seleccione Ignorar sensor para no volver a mostrar este mensaje para este sensor.

Preguntarme qué archivo(s) descargar

Ignorar sensor

Si desea descargar automaticamente los archivos cuando Scala2 detecte el sensor en la red
WiFi de la embarcacion, haga clic en Descargar siempre automaticamente los ultimos
archivos.

Si desea seleccionar qué archivos quiere descargar, por ejemplo, en una hora especifica del
arrastre, haga clic en Preguntarme qué archivo(s) descargar. Una ventana muestra la lista
de archivos A2S que se han registrado, haga doble clic en los archivos para descargarlos. La
ventana Gestor de descargas automaticas de A2S aparecera cuando se detecte el sensor.

Ayuda: Si el cuadro de didlogo no aparece la primera vez que el sensor se conecta a la red
WiFi o si previamente ha hecho clic en Preguntarme qué archivo(s) descargar, conecte y

desconecte el Water Switch del sensor para reiniciarlo.
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Los datos de los sensores A2S se almacenan de forma predeterminada

en: Documentos/Marport/SDSRecord/A2S/ID__SENSOR, con el nombre

SensorID_ FileNumber_ Node_ EndingDate_EndingTime.a2s. La ubicacién se puede cambiar en

Ajustes > Registrador de datos.

= Nota: Sino hay espacio suficiente en el disco duro para registrar datos, Scala2 mostrara
una advertencia.

2. Para saber para qué sensores Scala2 descargara automaticamente los archivos, haga clic en
Mostrar sensores A2S. Los sensores se muestran en Sensores registrados.
‘@

® Gestor de descargas automdticas de A2S/HDTE

Sensores registrados

A2S Slaved 23002000 Remove

Sensores ignorados

Cerrar

3. Sino desea que Scala2 realice ninguna accion sobre los sensores A2S:
Si es la primera vez que conecta el sensor, haga clic en Ignorar sensor en el cuadro de
didlogo Gestor de descargas automaticas de A2S.

- Si ha aceptado previamente una descarga automatica, haga clic en Mostrar sensores A2S y
después en Eliminar de Sensores registrados.

Ayuda: Si optd por ignorar un sensor, pero ahora quiere descargar sus datos, haga clic
en Mostrar sensores A2S en el panel A2S y después eliminelo de Sensores ignorados.
Reactive el sensor con el Water Switch y debe aparecer el cuadro de didlogo.
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4. Para reproducir los archivos, abra ScalaReplay2. De forma predeterminada, ScalaReplay2 lee
archivos SDS y A2S que estan en la carpeta SDSRecord.

5 Nota: Sidescarga datos A2S 'y SDS de otro sistema para leerlos en el ordenador, debe
crear una carpeta con subcarpetas SDS y A2S (de la misma manera que la arquitectura
predeterminada) para poder reproducir los datos SDS y A2S al mismo tiempo. Al
seleccionar un directorio en ScalaReplay2, seleccione la carpeta que contiene las
subcarpetas.

En la barra de reproduccion, el periodo de registro de los archivos A2S se visualiza en verde y los
datos se visualizan en el panel A2S.

En los paneles de control, los datos que se han recibido en directo se visualizan en el panel Mx y
los datos registrados en la tarjeta SD se visualizan en el panel A2S.

Arrastre los datos del panel A2S a una pagina.
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Lea esta seccién para encontrar informacion de solucion de problemas y mantenimiento.

Instalar actualizaciones

Puede instalar versiones nuevas de Scala2 una vez que se hayan lanzado. Solicitelas al distribuidor
local.

1. Haga doble clic en el archivo zip de instalacion.
2. Siga los pasos de instalacion.
3. Enlaventana de instalacién que aparece, arrastre el icono Scala2 al icono Aplicaciones.

4. Haga lo mismo con el icono ScalaReplay?2.

Solucionar problemas

Lea esta seccién para encontrar soluciones para problemas habituales.

Problema Posibles causas Solucion

Scala2 no se abre Sus preferencias |4
debido a un mensaje |de seguridad

de error que indica | de Mac no le
que Scala2 no se permiten abrir
puede abrir. aplicaciones

que no se hayan
descargado en la

. Haga clic en Menu Apple & > Preferencias del
sistema > Seguridad y privacidad
2. En la esquina inferior izquierda del cuadro de
didlogo Seguridad y privacidad, haga clic en el icono
de candado e introduzca la contrasena si la tiene.
3. En Permitir apps descargadas de, seleccione
Cualquier sitio.

App Store. _ , . . )
4. Siesta en OS X Sierra y posterior, haga clic en Abrir

igualmente o consulte en la pagina

12 para saber cémo afiadir la opciéon Cualquier sitio.
Se muestra un En macOS En el ordenador, vaya a Preferencias del sistema >
mensaje que le Catalina, tiene Seguridad y privacidad > Privacidad > Acceso total a
pide acceder a sus que dar acceso disco y después afiada Scala2 y ScalaReplay2 a la lista.
carpetas al abrir total al disco a
Scala2. También Scala2.

detiene la apertura
automatica de la
aplicacion.
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Problema

Posibles causas

Solucion

Al iniciar el sistema,
se muestra una
ventana negra que
indica failed y que
pregunta por un
inicio de sesion.

Esta ventana
proviene de

un software de
maquina virtual
que analiza

los datos de

los sensores.
Este programa
es necesario
para el correcto
funcionamiento
del receptor.

Importante: NO CIERRE esta ventana. Las
indicaciones Error e Inicio de sesion son
normales y se muestran siempre. No es
necesario introducir ningin dato.

En la parte superior de la ventana, haga clic en
minimizar = para ocultarla. Cambie los ajustes
segun se explica en

en la pagina 14 para mantenerla
oculta. Este icono siempre debe aparecer en la parte
inferior de la pantalla del escritorio:

o

Si cierra la ventana, reinicie el ordenador.

No haga clic dentro de la ventana ya que, de lo
contrario, perdera el cursor del ratén. Si pierde
el cursor del ratén, conecte un teclado y pulse
las teclas ctrl + cmd (Apple) / ctrl + ventana
(Windows).
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Problema

Posibles causas

Solucion

No se muestran
datos de sensor,
los LED son rojos o
naranjas.

Puede que

haya cerrado la
maquina virtual
al abrir Scala2 o
al conectarle un
dispositivo.

1. Compruebe si este icono esta en el Dock, en la parte
inferior de la pantalla:

5

2. Sino lo esta, reinicie el sistema.

Importante:

Una maquina virtual se inicia
automaticamente cuando se inicia

el ordenador y es necesaria para el
funcionamiento de Scala2. La ventana de la
maquina virtual puede mostrarse al abrir
Scala2. No la cierre.

También se muestra un mensaje cuando se
conecta un dispositivo USB. Para obtener
indicaciones, consulte:
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Problema

Posibles causas

Solucion

La conexion a
Ethernet esta
fuera de servicio.

1. Haga clic en Menii & > Modo experto e introduzca

2. Abra los paneles de control y vaya al panel Mx. Haga

3. Enla pagina de ajuste del sistema, compruebe si

la contraseiia copernic.

clic en el icono del mend situado junto al nombre del
receptor y haga clic en Configurar receptor.

en el esquema de la parte inferior hay marcas de
verificacién verdes.

4. Sihay una cruz roja, compruebe que la alimentacién
del adaptador PoE esté conectada a la red de
alimentacion.

5. En la pagina del sistema, haga clic en Hydrophones
a la izquierda del panel.

6. Compruebe el estado actual de los hidréfonos. Si no
hay corriente:

a. En la pagina de configuracién, compruebe que
se ha seleccionado el tipo de hidréfono correcto
entre pasivo y activo.

b. Compruebe que el cableado del cuadro de
conexiones del hidréfono sea correcto.

Aparece un mensaje
de VMware Fusion
al afiadir una nueva
llave USB.

Este mensaje se
debe a la maquina
virtual que esta
instalada en el
ordenador con
Scala2. Aparece

al afiadir un
dispositivo USB
externo.

Choose where you would like to connect Aladdin

Knowledge Sentinel HL.
"8 |

v| Remember my choice and do not ask again

Connect to Mac Connect to Linux

1. Seleccione Recordar mi seleccion y no volver a
preguntar.
2. Haga clic en Conectar con Mac.

El tamanfo de la
ventana Scala2 es
mas pequefio que
antes.

La ventana Scala2
ha perdido la
visualizacion

de pantalla
completa.

Haga doble clic en la parte superior de la ventana para
obtener una ventana de pantalla completa.
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Problema Posibles causas Solucion
No puedo encontrar |[Puede que Haga clic en Menu & > Abrir ventana X.
una ventana que he |haya cerrado la
creado. ventana.

Se abre la ventana.

|5/ Nota: Siha movido o ha eliminado todas las
paginas que se incluyen en una ventana, esta se
eliminara definitivamente.

Noveo las paginas | Puede que haya |4, compruebe las otras ventanas para ver si la

que he creado movido estas pagina aparece. Si ha creado una ventana y no

en la barra de paginas a una puede encontrarla, consulte el caso de solucién de
herramlentas nueva ventana. problemas anterior.

SUPETIOT. 2. Si desea mover la pagina a otra ventana, conéctese

en modo de personalizacion. Para moverla a la
ventana con paneles de control, haga clic con el
botén derecho del ratén en el nombre de la pagina
y haga clic en Mover a la ventana principal. Para
moverla a otra ventana, haga clic en Mover a la
ventana X.

TrawlExnlarer
Mover a la ventana principal

Trawl Ex Mover a la ventana 3

Puede que haya |Consulte en la pagina 77.
ocultado esta
pagina (solo

en modo de
personalizacién).
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Problema Posibles causas Solucion
No puedo Lared de Internet |1 pa0q clic en Menti Apple & > Preferencias del
conectarme a puede aparecer Sistema > Red.
Internet. demasiado abajo

en la lista de
redes.

. Al final de la lista de redes, haga clic en el icono de

3. Arrastre la red que utiliza para conectarse a Internet

rueda y seleccione Establecer orden de servicios.

hasta el principio de la lista. Puede tratarse, por
ejemplo, de la conexién WiFi del teléfono, la
conexion WiFi del router, un adaptador de USB a
Ethernet, etc.

Wi-Fi N
Conectado

® Ethernet

@ Bluetooth PAN g

® USB-Se...ntroller L

+—

Los datos de

A2S o HDTE no
se descargan
automaticamente

Es posible que se
haya ignorado el
sensor al conectar
a Scala2.

. Abra los paneles de control y vaya al panel Datos

. Haga clic en Mostrar sensores A2S.
. Compruebe si el sensor aparece como Ignorado. De

. Reactive el sensor con el Water Switch: debe

A2S.

ser asi, haga clic en Eliminar.

mostrarse el cuadro de dialogo Gestor de descargas
automaticas de A2S/HDTE.
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Herramientas de solucion de problemas avanzadas

Mensajes

En Scala2 puede ver mensajes entrantes del equipo conectado al sistema.

Para ver los mensajes entrantes, haga clic en Menti E5 > Modo experto . Vuelva a hacer clic en el
icono de ment y haga clic en Mensajes.

= Chartview W3- Trawl Explorer and Catch Pagina nueva  Pagina nueva Mensajes €Y

Hora ZULU Origen Tipo Vensaje Tipos
04:42:34.022 192.168.10.177 M4 SENSOR DATA FILTERED DATA from location 10 on hydrophone 5 - Bateria: 27 % - Quality: 94%

" HEARTBEAT 1

04:42:34 027 192.968.10.177 M4 SONAR DATA RAW DATA from location 8 in direction DOWN on hydrophone 2 « SENSOR DATA 2
04:42:34.028 M4 SONAR DATA FILTERED DATA from location 8 in direction DOWN on hydrophone 2 « SONAR DATA 3
04:42:34.034 192.168.10.177 M4 SONAR DATA RAW DATA from location 110 in direction DOWN on hydrophone 2 CONSOLE 4
04:42:34.034 192.1 M4 SONAR DATA FILTERED DATA from location 110 in direction DOWN on hydrophone 2 ~ NMEA 5
04:42:34.157 192, M4 SENSOR DATA RAW DATA from location 210 on hydrophone 4 - Bateria: 73 % - Quality: 100% OTHERS
04:42:34.167 1921 M4 SENSOR DATA FILTERED DATA from location 210 on hydrophone 4 - Bateria: 73 % - Quality: 100% Filtro
04:42:34.204 192.168.10.177 M4 SONAR DATA RAW DATA from location 8 in direction DOWN on hydrophone § 6
04:42:34.206 192.168.10.177 M4 SONAR DATA FILTERED DATA from location 8 in direction DOWN on hydrophone & Dispositives
04:42:34.375 1921 10,177 M4 SONAR DATA RAW DATA from location 10 in direction DOWN on hydrophone 5 ~ 192.168.10.177
04:42:34.375 192.968.10.177 M4 SONAR DATA FILTERED DATA from location 10 in direction DOWN on hydrophone 5 0000 7
04:42:34.452 NMEA:timezero TEXT $IGLL,B633,1780, N,05421.1523 W, A A*48 ~ NMEA:timezero
04:42:34.452 NMEA:timezero TEXT $IIHDT,362.2,T*24 Registrar en archivo
04:42:34 452 NMEAtimezero TEXT $IVTG,334.0,T,26M,1.73N,3.2 K A*00 Ouardaren. 8

04:42:34.488 192.168.10.177 M4 SENSOR DATA RAW DATA from location 223 on hydrophone 6 - Profundidad: 28.2 m - SNR: 48 dB

04:42:34.488 192. 177 M4 SENSOR DATA FILTERED DATA from location 223 on hydrophone 5 - Profundidad: 28.2 m - SNR: 48 d8

04:42:34.508 192. 177 M4 SENSOR DATA RAW DATA from location 223 on hydrophone 1 - Demora (R): +8.1* - SNR: 68 dB

04:42:34.500 192.168.10.177 M4 SENSOR DATA FILTERED DATA from location 223 on hydrophone 1 - Demora (R): +8.1* - SNR: 68 dB

Un mensaje se muestra en 4 columnas que indican la hora ZULU en la que se recibieron los datos, el
origen del mensaje (receptor en el que se recibieron los datos, tipo de conexién para NMEA), el tipo
de datos y el contenido del mensaje.

A continuacion estéan los tipos de mensajes que se muestran:

1

Latido: entradas del receptor. Lea para comprobar si el ordenador esta conectado
correctamente al receptor.

Datos de sensor: entradas de sensores PRP. En cada ping del sensor, muestra un mensaje
para los datos sin procesar y un mensaje para los datos filtrados. Un mensaje contiene el tipo
de los datos enviados por el sensor, el nimero de nodo, el hidréfono que recibe los datos
(como H1, H2) y la calidad de la recepcion. Lea esos mensajes para comprobar si los datos se
reciben correctamente. Fijese en los nombres del hidr6fono de recepcién para saber en qué
hidréfono se reciben mejor los datos.

Datos de sonar: entradas de sensores de banda estrecha (comunicacién digital). En cada
ping del sensor, muestra un mensaje para los datos sin procesar y un mensaje para los datos
filtrados. Un mensaje contiene el tipo de los datos enviados por el sensor, el nimero de
nodo, la direccién del ping y los datos del hidr6fono de recepcion. Lea estos mensajes para
comprobar si los datos se reciben correctamente. Fijese en los nombres de los hidr6fonos de
recepcién para saber en qué hidréfono se reciben mejor los datos.

Consola: usado solo para desarrollo. No se muestra de forma predeterminada.

NMEA: muestra las sentencias NMEA completas que se reciben. Lea esos mensajes para
comprobar si las sentencias NMEA de los dispositivos externos (por ejemplo, un GPS) se han
descodificado correctamente.
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6 Filtro: filtrar mensajes. Por ejemplo, escriba Temp para mostrar Unicamente los datos de la
temperatura.

Dispositivos: receptores del sistema.

Registrar en archivo: exportar los mensajes entrantes a un archivo de texto.

Comprobar interferencia por ruido

Use el analizador del espectro para comprobar el nivel de ruido de los hidréfonos y comprobar si
presentan interferencias.

Haga clic en Afiadir sl para crear una nueva pagina en la que afiadira los analizadores del
espectro.

2. Haga clic con el botén derecho del ratén en la direccién IP del receptor en la barra de estado y
haga clic en Iniciar espectro.

3. Abra los paneles de control y vaya al panel Mx.

4. Vaya a los datos de Hidrofono y después arrastre y suelte los datos de Espectro a una pagina.
Estos datos solo aparecen cuando se ha iniciado el espectro.

Hidréfono 1 - NTC

Temperatura de superficie del agua  26.0°C ~

Espectro

Hidréfono 2

Espectro

5. Se muestra el analizador del espectro. Puede mostrar hasta 6 analizadores del espectro al mismo
tiempo. A continuacion hay un ejemplo de una pagina con dos analizadores del espectro.
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El gréfico FFT muestra tres niveles de ruido en dBV:

a. Tiempo real (blanco): nivel de ruido registrado en tiempo real.

b. Media (cian): nivel medio registrado de ruido. Es Util para evaluar el ruido de fondo.

c. Max (azul oscuro): muestra el ultimo nivel maximo de ruido registrado. Es ttil para ver en
qué frecuencias estan los sensores.

El nivel promedio de ruido aceptable depende de las condiciones (distancia entre el sensor y el
hidréfono, el método de pesca, el tipo de hidréfono). Puede obtener un mejor rendimiento con
los niveles siguientes:

Hidr6fono de banda ancha activo con ganancia alta/baja: inferior a —100 dBV
Banda estrecha activo: NC-1-04 inferior a —80 dBV/NC-1-07 inferior a —100 dBv
Hidr6fono pasivo: inferior a —110 dBV

6. Mueva el scroll del raton sobre la frecuencia o las escalas de dBV para acercar y alejar el zoom.

7. En Pico, puede comprobar:
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Tiempo real: el Gltimo nivel maximo de ruido
registrado (dBV) y su frecuencia.

Max: el nivel maximo de ruido registrado desde el
inicio del espectro y su frecuencia.

Compruebe que hay mas de 12 dBV entre el nivel maximo de ruido (linea azul oscuro) y el nivel
promedio de ruido (linea cian) en el pico de frecuencias de sensor.

Si ha cambiado la configuracién del hidréfono o de los sensores, haga clic con el botén derecho
del ratén en el grafico y haga clic en Resetear max. para resetear la linea azul oscuro que
muestra el nivel de ruido maximo.

Para comprobar las mediciones maxima, media y en tiempo real de nivel de ruido a frecuencias
especificas:

a) Haga clic con el botén derecho del ratén en el grafico FFT y haga clic en Marcador FFT.

b) Haga clic y arrastre el marcador a un punto especifico.

La frecuencia y los niveles de ruido en la posiciéon del marcador se muestran en el lado
derecho del grafico.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el espectro y haga clic en Pausa si es necesario.

Para guardar los datos registrados por el espectro en un archivo *.txt, haga clic con el botén
derecho del ratén en el gréafico FFT y haga clic en Guardar FFT.

El archivo FFT enumera para todo el ancho de banda que utiliza el hidréfono (las frecuencias
estan en Hz) los niveles maximo y medio de ruido desde que se inicio la exportaciéon de FFT y el
ultimo nivel de ruido en tiempo real antes de la exportacién (dBV).
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13. Haga clic con el botén derecho del ratén en el analizador del espectro y haga clic en Ocultar FFT
para ocultar el grafico FFT.

14. Haga clic con el botén derecho del ratén en la direccién IP del receptor en la barra de estado y
haga clic en Detener espectro.

Registrar archivos de audio

Si hay problemas con la recepcién de datos de sensores o con la interferencia por ruido, puede que
el servicio de soporte técnico necesite un registro del ruido del sistema para poder analizarlo.

1. Desde la esquina inferior derecha de la ventana de Scala2, haga clic con el botén derecho del
ratén en el nombre del receptor y después haga clic en Registrar archivos WAV.

El nombre del receptor se convierte en amarillo. El registro dura 180 segundos.

2. Abra los paneles de control y vaya al panel Mx. Haga clic en el icono del menu situado junto al
nombre del receptor y haga clic en Registrar archivo de ondas.

3. Una vez que finalice el registro, haga clic en OK para descargarlo.

El archivo de audio se guarda en: Documentos/Marport/ScalaLive/(ReceiverIPAddress-Date)/
Output.

4. Envie el registro al servicio de soporte técnico de Marport para obtener un diagnéstico.
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Registro

Si tiene problemas en Scala2, el registro puede ser Util para saber cuales son las tltimas acciones
que se han producido.

El registro de Scala2 muestra cada accién que se produce en Scala2.

Para ver el registro, haga clic en Menti El > Registro.
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Conceder acceso remoto al ordenador

Si tiene un problema con el sistema, puede que deba conceder acceso remoto al ordenador al equipo
de soporte técnico con la aplicaciéon TeamViewer.

Necesita tener acceso a una buena conexion de Internet.

1. Desde Launchpad # o Dock, haga clic en TeamViewer.

S

2. Compruebe que tiene el mensaje Ready to connect en la esquina inferior izquierda de
TeamViewer. Si el mensaje es Not ready, significa que no tiene conexién a Internet.

3. Puede conceder acceso a su ordenador al equipo de soporte técnico proporcionandoles el ID y la
contrasefia que se muestran en Allow Remote Control.

Desinstalar Scala2

Puede desinstalar Scala2 y ScalaReplay2 del ordenador.

! Importante: El hecho de eliminar totalmente las preferencias y los ajustes de Scala2 implica

que se perderan todas las paginas y personalizaciones. Solo realice esta tarea, si es necesario.

1. Vaya a Aplicaciones.

2. Haga clic con el botén derecho del ratéon en el icono Scala2 o ScalaReplay2 y seleccione
Trasladar a la Papelera.

3. Para eliminar la totalidad de las preferencias y los ajustes de Scala2 y ScalaReplay2 del
ordenador:

a) Busque el archivo *.dmg que descargo cuando instal6 Scala2. De forma predeterminada, debe
estar en la carpeta Descargas del ordenador.

b) Haga doble clic en el archivo *.dmg.

Se muestra el panel de instalacién.
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c) Haga doble clic en UninstallScala.command.

SHELL

UninstallScala.com
mand
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Puede ponerse en contacto con el distribuidor local si necesita realizar mantenimiento en los
productos de Marport. También puede formularnos preguntas con la siguiente informacion de

contacto:

FRANCIA

Marport France SAS

8, rue Maurice Le Léon
56100 Lorient, Francia

supportfrance@marport.com

ESPANA

Marport Spain SRL

Camino Chouzo 1

36208 Vigo (Pontevedra), Espafia

supportspain@marport.com

ISLANDIA

Marport EHF
Fossaleyni 16

112 Reykjavik, Islandia

supporticeland@marport.com

EE. UU.

Marport Americas Inc.

12123 Harbour Reach Drive, Suite 100
Mukilteo, WA 98275, EE. UU.

supportusa@marport.com
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Scala2 puede descodificar y usar los tipos siguientes de sentencias NMEA procedentes de

dispositivos externos (GPS, sistema de maquinilla, sonda...).

El simbolo (*) indica qué partes de la sentencia Scala2 utiliza.

Primera
Sentencia Formato version
NMEA conforme
de Scala
$--DBK,a.a,F,b.b,M,c.c,F*hh<CR><LF>
1. S--:identificador del emisor*
DBK - 2. DBK: formateador de sentencia*
Profundidad |[3. a.a,F: profundidad, pies 1.4.0.0
debajo de quilla | 4. b.b,M: profundidad, metros*
5. c.c,F: profundidad del agua, brazas inglesas
6. *hh: suma de comprobacion*
$--DBT,a.a,F,b.b,M,c.c,F*hh<CR><LF>
1. S--:identificador del emisor*
DBT - 2. DBT: formateador de sentencia*
Profugchdad 3. a.a,F: profundidad del agua, pies* 1.2.0.0
debajo de .
transductor 4. b.b,M: profundidad del agua, metros*
5. c.c,F: profundidad del agua, brazas inglesas*
6. *hh: suma de comprobacién*
$--DPT,a.a,b.b,c.c*hh<CR><LF>
1. S--:identificador del emisor*
2. DPT: formateador de sentencia*
3. a.a: profundidad del agua con respecto al transductor,
DPT - metros*
Profundidad | 4. b.b: correccién respecto al transductor, metros (positiva = 1.0.0.0
distancia del transductor a la linea de flotacién; negativa =
distancia del transductor a la quilla)*
5. C.c: escala maxima en uso
6. *hh: suma de comprobacién*
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Sentencia
NMEA

Formato

Primera
version
conforme
de Scala

GGA - Datos
de fijacion del
sistema de
posicionamiento
global

$--GGA,hhmmss.ss,aaaa.aa,b,cccc.cc,d,e,ff,g.g,h.h,

M,i.i,M,j.]j,kkkk*hh<CR><LF>

$--: identificador del emisor*

GGA: formateador de sentencia*

hhmmess.ss: UTC de posicidén*

. aaaaa.aa, b: latitud norte/sur (N/S)*

ccce.cc, d: longitud este/oeste (E/W)*

. e: indicador de calidad GPS

ff: nimero de satélites en uso (00-12)

. g.g: dilucién horizontal de la precisién

. h.h, M: altitud medida con la antena por encima o por
debajo indica el nivel del mar (geoid), metros*

10.1.i, M: separacién geoidal, metros

11.j.j: antigiiedad de los datos GPS diferencial

12.kkkk: ID de estacion de referencia diferencial

13.*hh: suma de comprobacion*

=

EEREEEEES

1.0.0.0

GLL - Posicion
geografica
- Lat./Long.

$--GLL,
aaaa.aa,L,bbbbb.bb,L,hhmmss.ss,C,d*hh<CR><LF>
S--: identificador del emisor*

. GLL: formateador de sentencia*

aaaa.aa,L: latitud norte/sur (N/S)*

. bbbbb.bb,L: longitud este/oeste (E/W)*

. hhmmss.ss: UTC de posicién*

. C: estado (A= datos validos / V: datos no validos)*

. d: indicador de modo

. *hh: suma de comprobacion*

PN OV DW N

1.2.6.0
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Sentencia
NMEA

Formato

Primera
version
conforme
de Scala

Datos de fijacion
del GNS - GNSS

$--GNS,hhmmss.ss,aaa.aa,L,bbbbb.bb,L,c--c,
dd,e.e,f.f,g.g,h.h,i.i,a*hh<CR><LF>

$--: identificador del emisor*

GNS: formateador de sentencia*
hhmmss.ss: UTC de posicién*

. @aaa.aa,L: latitud norte/sur (N/S)*
bbbbb.bb,L: longitud este/oeste (E/W)*

. c--c: indicador de modo

dd: numero total de satélites en uso (00-99)
. e.e: dilucién horizontal de la precisién

. f.f: altitud medida con la antena por encima o por debajo
indica el nivel del mar (geoid), en metros*

10.g.g: separacion geoidal, metros

11. h.h: antigliedad de los datos diferenciales
12.1.i: ID de estacion de referencia diferencial
13.*hh: suma de comprobacion*

© eV owpswN B

1.0.0.0

HDG - Rumbo,
desviacion
y variacion

$--HDG,a.a,b.b,M,c.c,M*hh<CR><LF>

1. S$--:identificador del emisor*

2. HDG: formateador de sentencia*

3. a.a: rumbo magnético del sensor (grados)*

4. b.b,M: desviacién magnética (grados), al este/al oeste (E/
W)*

. c.c,M: variacién magnética (grados), al este/al oeste (E/W)*

6. *hh: suma de comprobacion*

Vi

1.0.0.0

HDT - Rumbo,
verdadero

$--HDT,a.a, T*hh<CR><LF>

1. S$--:identificador del emisor*

2. HDT: formateado de sentencia*

3. a.a,T: rumbo (grados), verdadero*
4. *hh: suma de comprobacién*

1.0.0.0

MTW -
Temperatura
del agua

$--MTW,a.a,C*hh<CR><LF>

1. S$--:identificador del emisor*

2. MTW: formateador de sentencia*
3. a.3,C: temperatura, grados C*

4. *hh: suma de comprobacion*

1.4.0.0
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Primera
Sentencia Formato version
NMEA conforme
de Scala
$--MWD, a.a,T,b.b,M,c.c,N,d.d,M*hh<CR><LF>
1. S--: identificador del emisor*
MWD - 2. MWD: formateador de sentencia*
Direccién 3. a.a,T: direccion del viento, de 0° a 359° verdadera*
y velocidad 4. b.b,M: direccién del viento, de 0° a 359° magnética* 1.6.0.0
del viento 5. c.c,N: velocidad del viento, nudos*
6. d.d,M: velocidad del viento, metros/segundo*
7. *hh: suma de comprobacién*
$--MWV,a.a,b,c.c,d,E *hh<CR><LF>
1. S$--:identificador del emisor*
2. MWV: formateador de sentencia*
i 3. a.a: angulo de viento, de 0 a 359 grados*
MWV - Apgulo 4. b: referencia, R = relativo, T = verdadero*
y velocidad , ) 1.0.0.0
de viento 5. c.c: velocidad del viento*
6. d: unidades de velocidad del viento, K = km/h, M = m/s, N
= nudos*
7. E: estado, A = datos validos, V= datos no validos*
8. *hh: suma de comprobacion*
$--RMC, aaaaaa,A,bbbb.bbb,B,ccccc.ccc,C,ddd.d,eee.e,
ffffff,gg9g9.9,G,H*hh<CR><LF>
1. S--: identificador del emisor*
2. RMC: formateador de sentencia*
3. aaaaaa: hora (UTC)*
4. A: estado, A = datos validos, V = advertencia del receptor de
navegacion*
RMC - 15 bbbb.bbb, B: latitud, N/S*
d?g;g?;;ggn 6. ccccc.ccc, C: longitud, E/W* 2990
minima 7. ddd.d: velocidad respecto al fondo (nudos)*
recomendada | 8- €ee-€: rumbo respecto del fondo (grados, verdadero)*
9. ffffff: fecha: ddmmaa*

10.ggg.g, G: variacion magnética (grados E/W)*
11. H: indicador de modo: A=auténomo, D=diferencial,

E=estimado, M=entrada manual, S=simulador, N=datos no
validos (la sentencia no se acepta si el indicador de modo =
N)*

12.*hh: suma de comprobacion*
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Sentencia
NMEA

Formato

Primera
version
conforme
de Scala

VBW - Velocidad
dual respecto
al fondo/agua

$--VBW,a.a,b.b,A,c.c,d.d,A,e.e,A,f.f,A*hh<CR><LF>

© PN oV N

. c.c: velocidad longitudinal respecto al fondo,

S--: identificador del emisor*

. VBW: formateador de sentencia*

a.a: velocidad longitudinal respecto al agua (nudos), "-" =
a popa*

. b.b: velocidad transversal respecto al agua, "-" = a babor*

A: estado, A = datos validos, V= datos no validos*

= a popa*
d.d: velocidad transversal respecto al fondo, "-" = a babor*

. A: estado, A = datos validos, V= datos no validos*
. e.e: velocidad transversal respecto al agua de la popa, "-" =

a babor*

10.A: estado, A = datos validos, V= datos no validos*

11. f.f: velocidad transversal respecto al fondo de la popa,

= a babor*

12.A: estado, A = datos validos, V= datos no validos*
13.*hh: suma de comprobacion*

1.4.0.0

VHW -
Velocidad y
rumbo respecto
del agua

$--VHW,a.a,T,b.b,M,c.c,N,d.d,K*hh<CR><LF>

oWV AW NP

N

S--: identificador del emisor*
VHW: formateador de sentencia*
a.a,T: rumbo, grados, verdadero*

. b.b,M: rumbo, grados, magnético*

c.c,N: velocidad, nudos*

. d.d,K: velocidad, km/h

*hh: suma de comprobacion*

1.4.0.0

VLW - Distancia
dual respecto
al fondo/agua

$--VLW,a.a,N,b.b,N,c.c,N,d.d,N*hh<CR><LF>

S--: identificador del emisor*

. VLW: formateador de sentencia*
. a.3,N: distancia acumulada total respecto al agua, millas

nauticas*

. b.b,N: distancia respecto al agua desde el reseteo, millas

nauticas*

. ¢.c,N: distancia acumulada total respecto al fondo, millas

nauticas*

. d.d,N: distancia respecto al fondo desde el reseteo, millas

nauticas*
*hh: suma de comprobacion*

1.3.3.0
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Primera
Sentencia Formato version
NMEA conforme
de Scala
$--VTG,a.a,T,b.b,M,c.c,N,d.d,K*hh<CR><LF>
VTG - Rumbo |1 S--: identificador del emisor*
respecto 2. VTG: formateador de sentencia*
al fondo y 3. a.3,T: rumbo respecto al fondo, grados, verdadero* 133.0
velocidad 4. b.b,M: rumbo respecto al fondo, grados, magnético e
respecto 5. c.c,N: velocidad respecto al fondo, nudos*
al fondo 6. d.d,K: velocidad respecto al fondo, km/h*
7. *hh: suma de comprobacién*
$--VWR,a.a,L,b.b,N,c.c,M,d.d,K*hh<CR><LF>
1. S--:identificador del emisor*
' 2. VWR: formateador de sentencia*
VWR - Velocidad 3. a.a,L: angulo de viento relativo, de 0 a 180 grados,
.y angulo del izquierda o derecha (L/R)* 1.3.3.0
viento aparente . b.b,N: velocidad del viento, nudos
(relativo)

N oV N

. ¢.c,M: velocidad del viento, metros/segundo
. d.d,K: velocidad del viento en km/h
. *hh: suma de comprobacién*

El simbolo (*) indica qué partes de la sentencia Scala2 utiliza.
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Sentencia

Formato

Primera
version
conforme
de Scala2

ATW - Sistema
de control de
magquinilla
Naust Marine

SNMATW, aaaaaa, bbbbbb,cccccc,dddddd, eceecee, f£££E,

<CR><LF>

SNMATW: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

a. Tension maquinilla estribor (kg)*

b. Tensiéon maquinilla babor (kg)*

c. Tensién maquinilla crujia (kg)*

d. Longitud maquinilla estribor (metros o pies)*
e. Longitud maquinilla babor (metros o pies)*

f. Longitud maquinilla crujia (metros o pies)*

g. RPM estribor

h. RPM babor

i. RPM crujia

j. Velocidad de linea estribor (metros o pies/min.)
k. Velocidad de linea babor (metros o pies/min.)
1. Velocidad de linea crujia (metros o pies/min.)

m. Tiempo de remolque (metros o pies/min.)

1.2.0.0

CON - Consumo,
orientacion de
embarcacion
(Silecmar)

$SICON,aaa,bbb,cc,ddd,ee.e, ff.£*hh<CR><LF>

1. SSICON: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

. aaa: consumo del motor principal (L/H)*

bbb: RPM del motor principal*

. cc: inclinacién de la pala de hélice (%)*

. ddd: temperatura de salida de los gases de escape, grados
Celsius*

. ee.e: cabeceo de la embarcacion, grados*

7. ff.f: balanceo de la embarcacién, grados*

ViR W N

[=))

1.2.6.0
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Sentencia

Formato

Primera
version
conforme
de Scala2

$SICON, aaa,bbb,cc,ddd,e.e*hh<CR><LF>

1.

SV~ W N

SSICON: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

. aaa: consumo del motor principal*

bbb: RPM del motor principal*

. cc: inclinacién de la pala de hélice (%)*
. ddd: angulo de inclinacién medio, grados*
. e.e: temperatura de salida de los gases de escape, grados

Celsius*

1.6.19.0

FEC - Mensaje
de orientacion
de Furuno

S$PFEC,GPatt,aaa.a,bb.b,cc.c, *hh<CR><LF>

1.

N

SV~ W

SPFEC: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

. GPatt: orientacion segin posicionamiento global,

formateador de sentencia
aaa.a: rumbo verdadero*

. bb.b: cabeceo*
. cc.c: balanceo*
. *hh: suma de comprobaciéon*

1.0.5.0

KW - Maquinilla
Karmoy

$KWIN,a,b.b,T,c.c,M,d.d, rpm*hh<CR><LF>

1.

4
5

SKWIN: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

2. a: maquinilla 0 = Estr / Red 1 = Maquinilla de red de babor
3.

b.b, T: tensiones (toneladas)
c.c, M: longitud (metros)
d.d, rpm: velocidad (rpm)

1.6.25.0
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Primera
Sentencia Formato version
conforme
de Scala2
# MA DD dd/mm/yy hh:mm:ss LB aaaam LS bbbbm LM
ccccm TB ddddK TS eeeeK TM ffffK gg<CR><LF>
1. # MA DD: identificador del emisor*
2. dd/mm/yy: fecha
3. hh:mm:ss: hora
4. LB aaaam: longitud lanzada a babor en metros*
MA DD - 5. LS bbbbm: longi'tud lanzada a estr.i,bor en metros*
Longitud y 6. LM ccccm: longl'fud lanzada a crujia en metros*
tensién de 7. TB ddddK: tension de babor en kg* 12.0.0
magquinilla 8. TS eeeeK: tension de estribor en kg*
Marelec 9. TM ffffK: tension de crujia en kg*
10.gg: sistema en 00 = MANUAL (parada), 10 = lanzamiento
automatico, 20 = pesca automatica, 30 = elevacién
automatica, 40 = alarma de tension lenta sin reduccién
de hélice, 41 = alarma de tension lenta con reduccion de
hélice, 50 = alarma de tensién rapida sin reduccién de
hélice, 51 = alarma de tensién rapida sin reduccién de
hélice*
MPT TXOR | $PMPT,TXOR,aa.a,bb.b,cc.c,d*hh 2.0.0.0
- Marport,
orientacion del SPMPT: identificador del emisor + formateador de
transductor sentencia.
TXOR: orientacién del transductor
aa.a: cabeceo*
bb.b: balanceo*
cc.c: guifiada*
s: V = valido / N = no valido*
NAV - Sentencia SNANAV, 04/09/
propietaria yy,hhmmss.sss,NASYC,N,48,22.92315,W,004,28.90527, 10.0.0
Ifremer D,00.0,WG84,04/09/13, 13:05:37.000,
Cou,346.08,-00.22,+00.13,+00.00,+00052.172,000,0000
SPIFM,EU,MES,dd/mm/yy,hh:hh:ss.sss, TRFUN,
ta,bb,ccccc,dddd,e.e, £f,9999g,hhhh,i.i, j,<CR><LF>
~|1. SPIFM: identificador del emisor + formateador de
IFM - Sentencia sentencia* 10.0.0

versatil Ifremer

2. OCGYR: cabeceo, balanceo, rumbo

3. TRFUN: longitudes maquinilla (estribor, babor) y tensiones

magquinilla (estribor, babor)
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Sentencia

Formato

Primera
version
conforme
de Scala2

SYN - Winch
Syncro 2020,
longitud
y tension
maquinilla

SWMSYN, aaa.a,m,bbb.b,m,ccc.c,m,ddd.d,m,ee.e,t,ff. £,

t,99.9,t,hh.h,t,0.5,r,0.7,r,1.6,s,2.0,s,0,0,1,0,0,

45.5,c¢,33.0,p,32.8,p*31

1. SWMSYN: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

. aaa.a: longitud maquinilla estribor en metros*

bbb.b: longitud maquinilla interna estribor en metros*

. ccc.c: longitud maquinilla interna babor en metros*

. ddd.d: longitud maquinilla babor en metros*

. ee.e: tension maquinilla estribor en toneladas*

ff.f: tensién maquinilla interna estribor en toneladas*

. gg.g: tensién magquinilla interna babor en toneladas*

. hh.h: tensién maquinilla babor en toneladas*

10.0tras cadenas no se utilizan.

© O VN W N

1.0.0.0

SWMSYN, aaa.a,c,bbb.b,c,ccc.c,c,dd.d,t,ee.e,t,ff.£f,
t*hh<CR><LF>

1. SWMSYN: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

. aaa.a,l: longitud cable estribor (m=metros)*

bbb.b,1: longitud cable crujia (m=metros)*

. ccc.c,l: longitud cable babor (m=metros)*

. dd.d,t: tensién cable estribor, toneladas*

. ee.e,t: tension cable crujia, toneladas*

ff.f,t: tensién cable babor, toneladas*

N oV MW N

1.6.19.0

TAWWL -
Rapp Hydema,
longitud del
cable PTS
Pentagon

@TAWWL,a,M,b,M,c,M*hh<CR><LF>

Ver a continuacion. M = metros

1.4.4.0

@TAWWL, x,y, 2*hh<CR><LF>

1. @TAWWL: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

2. a: longitud maquinilla estribor*

3. b: longitud magquinilla babor*

4. c: longitud maquinilla crujia*

1.6.19.0
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Primera
. version
Sentencia Formato
conforme
de Scala2
@TAWWT,a.a,T,b.b,T,c.c,T*hh<CR><LF>
o 1.4.4.0
Ver a continuacion. T = toneladas
TAWW'I
- Tensién @TAWWT,a.a,b.b,c.c*hh<CR><LF>
de cable de 1. @TAWWT: identificador del emisor + formateador de
RappHydema, sentencia* ‘
PTS Pentagon |2. a.a: tensiéon maquinilla estribor* 1.6.19.0
3. b.b: tensién maquinilla babor*
4. c.c: tension maquinilla crujia*
$SIWCT,aaa,bbb,ccc,d.d,e.e, f.f*hh<CR><LF>
1. SSIWCT: identificador del emisor + formateador de
sentencia*
_ 2. aaa: cable maquinilla babor, metros*
WCT - L.cingltud 3. bbb: cable maquinilla estribor, metros*
y tension de . o . % 1.2.6.0
. 4. ccc: cable de maquinilla de patin, metros
cable (Silecmar) ., .
5. d.d: tension en la maquinilla de babor, toneladas*
6. e.e: tension en la maquinilla de estribor, toneladas*
7. f.f: tension en la maquinilla de patin, toneladas*
8. *hh: suma de comprobacion*
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Sentencia

Formato

Primera
version
conforme
de Scala2

WIDA1 -
Longitud del
cable Kongsberg

$WIDAl,aa,bbbb,cc,0,dd,eecee,ff,1,9,h,i,2,k,1,m,3

*hh<CR><LF>

1. SWIDA1: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

2. aa: tension cable babor, toneladas*

3. bbbb: salida cable babor, metros*

4. cc: velocidad cable babor, m/min*

5. 0: babor*

6. dd: tension cable estribor, toneladas*

7. eeee: salida cable estribor, metros*

8. ff: velocidad cable estribor, m/min*

9. 1: estribor*

10.g: tension cable crujia babor, toneladas*

11. h: salida cable crujia babor, metros*

12.i: velocidad cable crujia babor, m/min*

13.2: crujia babor*

14.k: tensidn cable crujia estr, toneladas*

15.1: salida cable crujia estr, metros*

16.m: velocidad cable crujia estr, m/min*

17.3: crujia estribor*

18.*%hh: suma de comprobacién*

2.2.2.0

WLP - Longitud
magquinilla
Scantrol (babor)

SSCWLP,a.a,M,b.b,M*hh<CR><LF>

1. SSCWLP: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

2. a.a,M: cable arriado en metros*

3. b.b,M: velocidad de cable en metros/s, positiva cuando se
arria el cable

4. *hh: suma de comprobacion*

1.0.6.0

WLS - Longitud
magquinilla
Scantrol
(estribor)

$SCWLS,a.a,M,b.b, M*hh<CR><LF>

1. SSCWLS: identificador del emisor + formateador de
sentencia*

2. a.a,M: cable arriado en metros*

3. b.b,M: velocidad de cable en metros/s, positiva cuando se
arria el cable

4. *hh: suma de comprobacion*

1.0.6.0
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Primera
. version
Sentencia Formato
conforme
de Scala2
$SSCWLC,a.a,M,b.b,M*hh<CR><LF>
1. SSCWLC: identificador del emisor + formateador de
WLC - Longitud |  sentencia*
maquinilla 2. a.a,M: cable arriado en metros* 1.0.6.0
Scantrol (patin) |3. b.b,M: velocidad de cable en metros/s, positiva cuando se
arria el cable
4. *hh: suma de comprobacion*
$SCWLD,a.a, T*hh<CR><LF>
WLD - Longitud |1- SSCWLD: identificador del emisor + formateador de
maquinilla sentencia*
Scantrol (red |2. a.a,M: cable arriado en metros* 2.0.0.0
triple - patin  |3. b.b,M: velocidad de cable en metros/s, positiva cuando se
de babor) arria el cable
4. *hh: suma de comprobacion*
$SSCWLE,a.a, T*hh<CR><LF>
WLE - Longitud |1- SSCWLE: identificador del emisor + formateador de
maquinilla sentencia*
Scantrol (red |2. a.a,M: cable arriado en metros* 2.0.0.0
cuadruple - 3. b.b,M: velocidad de cable en metros/s, positiva cuando se
patin central) arria el cable
4. *hh: suma de comprobacion*
$SCWTP,a.a, T*hh<CR><LF>
WTP - Tensién |1. SSCWTP: identificador del emisor + formateador de
maquinilla sentencia* 1.0.6.0
Scantrol (babor) | 2. a.a,T: tensién en toneladas*
3. *hh: suma de comprobaciéon*
$SCWTS,a.a, T*hh<CR><LF>
WIS - T.er‘lﬁlon 1. SSCWTS: identificador del emisor + formateador de
Mmaquiniiia sentencia* 1.0.6.0
Scantrol s %
. 2. a.a,T: tension en toneladas
(estribor) -
3. *hh: suma de comprobacion*
$SCWTC,a.a, T*hh<CR><LF>
WTC - Tensién |1. SSCWTC: identificador del emisor + formateador de
maquinilla sentencia* 1.0.6.0

Scantrol (patin)

2. a.a,T: tensién en toneladas*
3. *hh: suma de comprobaciéon*
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Primera
. version
Sentencia Formato
conforme
de Scala2
WTD - Tensién $SCWTD,a.a, T*hh<CR><LF>
maquinilla 1. SSCWTD: identificador del emisor + formateador de
Scantrol (red sentencia* 2.0.0.0
triple - patin | 2. a.a,T: tensién en toneladas*
de babor) 3. *hh: suma de comprobacién*
Salidas NMEA de Scala2

Scala2 puede enviar datos en los formatos siguientes.

Sentencia de propiedad de Marport

Scala2 utiliza la sentencia siguiente para enviar datos del sensor.

$MPMSD, X, YY, ZZZ, TTT, u, VV.VVV*<chk>

N oV pNWNR

SMP: identificador de emisor

. MSD: formateador de sentencia (datos del sensor Marport)
. X, YY, ZZZ: ubicacion del sensor emisor en el equipo de red
. TTT: tipo de datos de sensor

u: acrénimo de la unidad

. VV.VVV: valor decimal

*<chk>: suma de comprobacién. La suma de comprobacién es una medida de seguridad para
garantizar que la sentencia se transmite con precisién. La suma de comprobacién sigue las
especificaciones NMEA (IEC 61162-1 Ed.4).

Las secciones siguientes ofrecen mas informacién sobre el contenido de la sentencia.

X

, YY, ZZZ especifica la ubicacién del sensor emisor del equipo de red.

X: 10 2 letras que indican en qué equipo se ha instalado el sensor. Esto resulta ttil solo para
equipos de redes gemelas o red triple.

YY: 2 letras que indican la parte del equipo en la que se ha instalado el sensor.

ZZZ: c6digo numérico que es un identificador de nodo de sensor Marport relacionado con la
configuracion del receptor Mx. Se utiliza en Scala2 para colocar los sensores en las vistas 3D.

Tipo de equipo Posicion del equipo

Equipo T

Redes gemelas Estribor ST

Redes gemelas babor PT
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Tipo de equipo Posicion del equipo X

Red triple Estribor ST

Red triple Medio MT

Red triple Babor PT
Desconocido <vacio>

Parte de equipo de red YY
Puerta de babor PD
Puerta de estribor SD
Banda de babor PW
Banda de estribor SW
Relinga HR
Relinga de plomo FR
Cuerpo BO
Copo CE

Los patines en las redes gemelas o red triple estan codificados como una puerta de estribor de la

red.
Patin X, YY Descripcion
Redes gemelas P, SD Red de babor, puerta de
estribor
Red triple, patin de estribor M, SD Red central, puerta de estribor
Red triple, patin de babor P, SD Red de babor, puerta de
estribor

TTT, u, VV.VVV contiene el tipo, la unidad y el valor de datos de sensor.

TTT: codigo de 3 letras correspondiente al tipo de datos.

u: acrénimo de la unidad.
VV.VVV: valor decimal.

Tipo de datos TTT |Unidad u Descripcion
pProfundidad DPT | metros m Profun.d}dad de sensor (distancia respecto a la
superficie)
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Tipo de datos TTT |Unidad u Descripcion
Actualmente 0 (sensor desconectado) o 100
Captura CAT |% (sensor conectado), la unidad de campo esta
vacia
Cabeceo PIT grados d De —90 a 90
Balanceo ROL |grados d De —180 a 180
Temperatura TMP | Grados Celsius |c
Apertura a XST
estribor Distancia entre el sensor de apertura maestroy
. DI N
Apertura patin <CL metros m el esclayo. Si el camp?' esta vacio, indica que '"'se
ha perdido el esclavo".
Apertura a babor | XPT
Bateria BAT |% De 0 a 100. El campo de la unidad esta vacio.
Velogldafl SPL |m/s ms
longitudinal
Velocidad spx  |my/s s
transversal
Distancia a fondo [DTB |metros m Distancia desde el sensor hasta el fondo del mar
Distancia desde la relinga del corcho a la relinga
Abertura OPN |metros m del plomo o desde la parte superior hasta la
inferior del cuerpo de red
. . Distancia desde la relinga de plomo inferior o el
Distancia CLR | metros m fondo del cuerpo de red hasta el fondo del mar
Distancia lineal SLD |metros m Distancia desde el sensor hasta el hidréfono
Demora relativa |RBR | grados d Angulo desde el barco (propio) hasta e.l sensor
con respecto al rumbo del barco (propio)
Demora verdadera | TBR | grados d Angulo desde el barco (propio) hasta el sensor
con respecto al norte verdadero

Los datos de apertura proceden del sensor maestro.

Tipo de equipo

X, YY, ZZZ, TTT

Unico (el maestro se encuentra

en la puerta de babor)

P,PD,23,XST

Distancia entre las puertas
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Tipo de equipo X, YY, ZZZ, TTT
Redes gemelas (el maestro P,PD,23,XST Distancia entre las puertas
se encuentra en la puerta de
babor) P,PD,23,XCL Distancia entre la puerta de
babor y el patin
Red triple (los maestros se P,PD,23,XST Distancia entre la puerta de
encuentra en las puertas de babor y el patin de estribor
babor)
P,PD,23,XCL Distancia entre la puerta de
babor y el patin de babor
S,SD,223,XST Distancia entre la puerta de
estribor y el patin de estribor
Red triple con babo (el maestro |P,SD,78,XST Distancia entre el patin de
se encuentra en el patin de babor y la puerta de estribor
babor)
P,SD,78,XCL Distancia entre el patin de
babor y el patin de estribor
P,SD,78,XPT Distancia entre el patin de
babor y la puerta de babor

Sentencias de posicion

Scala2 puede emitir datos NMEA para el posicionamiento de la puerta de arrastre con las sentencias
siguientes:

$PSIMS (Olex)

SPTSAL (MaxSea version 12 y SeaPix)

SPMPT (TimeZero)

SIIGLL (MaxSea version 12, sentencia de posicién tnica)

SIITPT (Simrad, sentencia de posicién Unica)

Estos son ejemplos de sentencias PSMIS, PTSAL e IITPT:

$PSIMSn,aaa,M,bbb,M,ccc.c,T,ddd.d,M, hhmmss*hh<cr><I1f>

$PSIMS: identificador del emisor + formateador de sentencia

n: 1 = Spread1 (puerta de arrastre de babor con aparejo gemelo) / 2 = Spread2 (puerta de arrastre
de estribor con aparejo gemelo).

aaa,M: slant range al sensor, en metros (valores filtrados, sin decimales).

bbb,M: distancia horizontal al sensor, en metros (valores sin filtrar, sin decimales). Transmite
campos nulos si el sensor de profundidad no estd activado (calculara la distancia horizontal con
la profundidad establecida manualmente).

ccc.c,T: demora verdadera (angulo con respecto al norte) al sensor. Requiere la entrada de
giroscopio para obtener datos fiables.

ddd.d,M: medicion de apertura en metros (de puerta a puerta o de puerta a patin). Transmite
campos nulos si los valores no son validos. Valores filtrados si el filtro del sensor esta activo.
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hhmmess: hora de transmisién (hora de interrogacion de apertura). Necesita la entrada ZDA de
GPS para obtener una marca de tiempo precisa.

*hh: suma de comprobacion

SPTSAL,aaa.a,bbb.b,ccc.c, ddd.d,eee.e,fff.f¥*hh <cr><If>

SPTSAL: identificador del emisor + formateador de sentencia
aaa.a: distancia horizontal en metros al sensor 1

bbb.b: distancia horizontal en metros al sensor 2

ccc.c: demora al sensor 1 con respecto a la linea de popa
ddd.d: demora al sensor 2 con respecto a la linea de popa
eee.e: profundidad en metros de sensor 1

fff.f: profundidad en metros de sensor 2

*hh: suma de comprobacion

SPMPT,POS,AA,bbb.b,M,ccc.c,T, ddd.d,M,eee.e,M,hhmmss*<chk><cr><If>

SPMPT: identificador del emisor + formateador de sentencia

POS: posicién

AA: cddigo de 2 letras que especifica la parte del equipo (SD = puerta de estribor / PD = puerta
de babor / CL = patin en redes gemelas / SC = patin en red triple de estribor / PC = patin en red
triple de babor).

bbb.b,M: distancia horizontal en metros

ccc.c,T: demora verdadera (angulo con respecto al norte) al sensor
ddd.d,M: distancia de profundidad debajo de superficie en metros
eee.e,M: distancia respecto al fondo en metros, si esta disponible, o vacia
hhmmss: hora de datos (hora-minutos-segundos)

*hh: suma de comprobacion

@IITPT,aaa,M,bbb,P,ccc.c,M<cr><I1f>

@IITPT: identificador del emisor + formateador de sentencia (TPT = posicion de la red
verdadera respecto a la embarcacién)

aaa,M: distancia horizontal en metros al blanco (0 - 4000 m). Requiere un sensor de
profundidad activo en la red o una profundidad establecida manualmente; de lo contrario, se
mostrara el slant range.

bbb,P: demora verdadera al blanco (es decir, respecto al norte). Requiere la entrada de
giroscopio para obtener datos fiables.

ccc.c,M es la profundidad en metros de la red debajo de la superficie (0-2000 m). Requiere
un sensor de profundidad activo en la red o una profundidad establecida manualmente; de lo
contrario, el campo de profundidad estara vacio.
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